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EIN SPIEL FÜR  
JEDE LEBENSLAGE

Kennt ihr das auch?

Ihr wacht morgens auf, seid voller Tatendrang und habt un-
glaublich viele Ideen, wie ihr den ganzen Tag spielend verbrin-
gen könnt – aber dann kommen eure Eltern und sagen: »Keine 
Zeit. Keine Zeit. Ihr müsst doch in die Schule, zur Nachhilfe, in 
den Kindergarten!«

Dann aber ist Wochenende oder Nachmittag, Freunde sind da, 
ihr habt Zeit, ihr habt Lust zu spielen – aber euch fällt einfach 
nichts ein, was ihr spielen könntet?

Wie gut, dass es dieses Buch gibt – mit über 50 spannenden, 
lustigen, kreativen, aufregenden Spielideen für mutige, witzi-
ge, sportliche, schlaue Kinder.

Ihr könnt euch nicht entscheiden, an welchem der großartigen 
Spiele ihr euch als Erstes versuchen wollt? Für diesen Fall fin-
det ihr zu Beginn jedes Spiels eine kleine Tabelle, die euch ver-
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rät, von welchen Fähigkeiten ihr für das jeweilige Spiel ganz 
viel benötigt (5) – und von welchen so gut wie nichts (0) . Ihr 
erfahrt, für welche Spiele ein Spielleiter unverzichtbar ist und 
wie viele Spieler – und ab welchem Alter – ihr dafür benötigt .

Seid ihr bereit, in die Welt des unbegrenzten Spielens einzu-
tauchen?

LOS GEHT´S!
 .
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IHR SEID 
    MUTIG? 
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WAS IHR  

BRAUCHT:

»Steine« in der heißen Lava!  

Das können Kissen, Kuschel- 

tiere, aber auch Stühle 

und Tische sein

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHREN

DER BODEN 
IST LAVA 

E IN  HE I S S E S  S P I E LE IN  HE I S S E S  S P I E L

Habt ihr schon mal Aladdin gesehen? Also . Dann kennt ihr 
das Spiel im Prinzip schon aus der Höhle der Wunder, die sich 
plötzlich in Feuer und Magma auflöst und Aladdin von einem 
Stein auf den anderen springend daraus entkommen muss. 

Ganz schön spannend – und meeegagefährlich. Also im Spiel.

10 © 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de

© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de



BEVOR ES LOSGEHT
Dieses Spiel könnt ihr sowohl drinnen also auch draußen spie-
len. Stellt euch vor, dass der Boden glühend heiße, alles ver-
schlingende Lava ist . Das ist das feurige Zeug, das aus den 
Vulkanen herausfließt. Und ihr müsst diese Lavamasse über-
queren . Dazu braucht es wie in einem reißenden Fluss ein paar 
Inseln, Trittsteine und ein rettendes Ufer . Legt also fest, wo das 
Ufer ist – und legt und stellt solche Inseln oder Trittsteine, 
also möglicherweise echte Steine oder Stühle oder aber (im 
Haus) Kissen und Kuscheltiere und was ihr sonst noch so zur 
Hand habt, in die Lava.

LOS GEHT´S
Fertig? Dann kann es losgehen! Beginnt, euch wild von Ufer zu 
Ufer zu bewegen, auf den Steinen zu balancieren, hin und her 
zu hüpfen . Wer in die Lava tritt oder fällt, verglüht. Derjenige, 
der als Letzter übrig bleibt, gewinnt.

Gewinnt dann nicht der, der sich einfach still in eine Ecke 
stellt?

Richtig – aber weil das nicht der Sinn des Spieles ist, könnt 
ihr, falls solche Drückeberger unter euch sind, die Regel auf-
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stellen: Wer sich mehr als fünf Sekunden lang nicht bewegt, 
ist verbrannt .

Es fällt trotzdem niemand in die Lava?

Ihr seid zu geschickt? Dann gibt es für euch zwei Varianten. 
Die erste: Spielt das Spiel im Kampfmodus. Dabei dürft ihr euch 
gegenseitig in die Lava schubsen . Allerdings gilt wie bei allen 
Raufspielen: Kämpfen, aber bitte mit Augenmaß. Kein Kratzen, 
Beißen, Haareziehen, nicht zu fest schubsen, auf Brillenträ-
ger besonders aufpassen. Die zweite Variante ist: Die Lava hat 
Arme. Das heißt: Wer in die Lava fällt, ist nicht tot, sondern 
muss jetzt versuchen, die anderen mit in die Lava zu ziehen …

HÄLT DAS WIRKLICH?

Auch auf die Gefahr hin, dass sich das jetzt wie 

ein Spruch eurer Eltern anhört: Prüft erst, ob die 

Dinge, die ihr zum Einsatz bringen wollt, auch 

wirklich sicher stehen und euer Gewicht halten. 

Wenn so ein Bücherregal auf euch herabknallt, 

dann kann das ziemlich wehtun.
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WAS IHR  

BRAUCHT:

1 Teelicht für jeden Mit- 

spieler, etwas zum Musik- 

abspielen

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 7 JAHREN

KERZENTANZ 
L I CHT  AUS !L I CHT  AUS !

Vielleicht kennt ihr den Spruch von eurer Oma: »Messer, 
Gabel, Schere, Licht (also Feuer), sind für kleine Kinder 
nicht.« Auch, wenn ihr nicht mehr ganz so klein seid, 

stimmt das trotzdem ein bisschen. Mit Feuer ist nicht zu 
spaßen. Spielt dieses Spiel also nur, wenn ein Erwachsener 

dabei ist. Warum es trotzdem in diesem Buch vorkommt, 
wenn es »ach so gefährlich« ist? – Man lernt nur mit 
Dingen umzugehen, wenn man sie auch ausprobiert.

SPIELLEITERSPIELLEITER
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GANZ EINFACH
Jeder Mitspieler erhält eine brennende Kerze – bis auf den 
Spielleiter, der passt auf . Dann wird Musik vom Spielleiter an-
gestellt und alle Mitspieler müssen zur Musik mit der bren-
nenden Kerze tanzen . Das Ziel des Spieles ist es, am Ende 
des Tanzes als Einziger mit einer brennenden Kerze übrig zu 
bleiben . Eure Aufgabe ist es nun, während ihr tanzt, die Ker-
zen der anderen auszublasen und dabei, so gut es geht, auf 
eure eigene Kerze aufpassen. Verstanden? Dann Musik an, Herr 
Spielleiter  – und losgetanzt!

AUFGEPASST!
Ihr habt lange Haare? Dann bindet sie am 

besten vor Beginn des Spieles zusammen, 

damit kein Missgeschick geschieht. 

Achtet außerdem darauf, dass ihr das 

Spiel nicht zu lange spielt, sonst bildet 

sich schnell heißes Wachs, das auf eure 

Finger oder den Boden tropfen kann. Oder 

aber ihr stellt die Teelichter auf Teller.
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WAS IHR  

BRAUCHT:

1 leere Flasche,  

viele Streichhölzer

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 6 JAHREN

FLASCHEN- 
TURM 

B I S  IN  D EN  H IMMEL  H I N AU FB I S  IN  D EN  H IMMEL  H I N AU F

Wenn ihr ein ruhiges Händchen bewahrt, 
kommt ihr bei diesem Spiel hoch hinaus.
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DER SPIELABLAUF
Ziel des Spiels ist es, reihum auf einem Flaschenhals so viele 
Streichhölzer wie möglich zu stapeln. Der älteste Spieler be-
ginnt mit dem ersten Streichholz, dann legt jeder Spieler der 
Reihe nach ein Streichholz auf den Flaschenhals . Derjenige, bei 
dem der Streichholzturm umfällt, verliert .

EINFACH ODER SCHWER
In der einfachen Variante dürfen mehrere Streichhölzer in 
einer »Ebene« liegen, das heißt, es dürfen auch mal drei oder 
vier Streichhölzer nebeneinanderliegen, auf denen dann viel 
besser weitergestapelt werden kann. In der schweren Variante 
dagegen darf immer nur ein Streichholz in einer Ebene lie-
gen … Ganz schön wackelig!

STATT STREICHHÖLZER

Heutzutage hat ja kaum einer mehr Streichhölzer im Haus – 

daher dürft ihr hier gerne auch Dominosteine verwenden. 

Zahnstocher sind durch ihre runde Form nicht so gut geeignet.
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WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 3 JAHREN

FEUER, 
WASSER, BLITZ

ACHTUNG !  E S  B L I T Z T !ACHTUNG !  E S  B L I T Z T !

Angst, wenn es blitzt? Das kennt ihr nicht, oder?

SPIELLEITERSPIELLEITER
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FEUER: 
 
Alle Kinder drängen sich in eine Ecke, um dem »Feuer« zu ent-
kommen. Falls ihr das Spiel im Freien spielt, solltet ihr im Vor-
feld festlegen, was als »Ecke« gilt.

WASSER: 
 
Alle Kinder klettern an irgendetwas hoch, damit sie nicht von 
der Flut mitgerissen werden.

BLITZ: 
 
Alle Kinder legen sich flach auf den Boden, um nicht vom Blitz 
getroffen zu werden .

FEUER, WASSER, BLITZ
Bei diesem Spiel geht es darum, so schnell wie möglich richtig 
auf folgende Kommandos zu reagieren:
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DAS SPIEL BEGINNT
Ein Spielleiter wird festgelegt, der nicht mitspielt. Alle anderen 
Kinder laufen wild durch den Raum. Ruft der Spielleiter ein 
Kommando, zum Beispiel »Feuer« oder »Wasser«, müssen sie 
so schnell wie möglich reagieren. Das langsamste Kind schei-
det aus . Dann wird weitergespielt .

SCHLUSS!
Das Spiel ist zu Ende, wenn nur noch ein Kind übrig ist – es 
ist der Gewinner.

DONNER, WIND UND 
SONNENSCHEIN

Es gibt noch viele andere tolle Kommandos. Bei »Donner« 
könnt ihr zum Beispiel in die Hocke gehen und auf den Boden 
trommeln, bei »Wind« werdet ihr fest gegen eine Wand ge-
pustet. Bei »Sonnenschein« legt ihr euch auf den Rücken und 
genießt die herrlichen Sonnenstrahlen .
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NICHT SCHUMMELN!

Der Spielleiter achtet darauf, dass sich manche Kinder nicht nur 

an strategisch günstigen Stellen aufhalten (zum Beispiel in der 

Nähe der Ecke), sondern wirklich wild durch den Raum rennen.

Oder ihr denkt euch völlig verrückte Aufgaben aus, die mit dem 
Wetter gar nichts zu tun haben: Zum Beispiel »Kaffeekränz-
chen« oder »Kaugummi« . Beim »Kaffeekränzchen« müssen 
immer mindestens zwei Spieler zusammen auf dem Boden sit-
zen und Kaffee trinken. Bei »Kaugummi« kleben alle Mitspieler 
an der Wand …
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 7 JAHREN

GALGEN-
MÄNNCHEN 

WEM GEHT  E S  H EU T E  WEM GEHT  E S  H EU T E  
AN  DEN  KRAGEN ?AN  DEN  KRAGEN ?

WAS IHR  

BRAUCHT:

Papier und Stift
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DIE VORBEREITUNG 
LÄUFT

Es wird ja gerne darum gestritten, wie 
so ein Galgenmännchen überhaupt 
aussieht. Mit Gesicht? Oder ohne? Und 
wie sieht es mit einem schrägen Bal-
ken aus, damit das Ganze besser hält? 
Hier eine Vorlage, damit ihr euch diese 
Streitigkeiten schon mal sparen könnt:

DAS SPIEL ZU ZWEIT
Der erste Spieler denkt sich ein Wort oder einen Satz aus. Dann 
malt er so viele Unterstriche auf das Papier, wie das Wort oder 
der Satz Buchstaben hat . Bei einem Satz müssen Abstände 
zwischen den einzelnen »Wörtern« gelassen werden.

GALGENMÄNNCHEN »schreibt« man zum Beispiel so:

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

1

2

3
4
5

6
7 8

9 10
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Der zweite Spieler beginnt . Er fragt den ersten Spieler, ob be-
stimmte Buchstaben in dessen Wort oder Satz vorkommen, zum 
Beispiel: »Kommt ein E vor?« Falls ja, trägt sein Gegenspie-
ler das E auf dem passenden Unterstrich ein (wenn mehrere 
»E«s vorkommen, dann natürlich alle »E«s auf den passenden 
Unterstrichen) – falls nicht, wird mit dem Bau des Galgens 
begonnen, das heißt, für jeden falsch geratenen Buchstaben 
wird ein Strich gezogen, und zwar in der Reihenfolge, die auf 
der Zeichnung oben zu sehen ist.

Das Spiel ist zu Ende, wenn der zweite Spieler es geschafft hat, 
das Wort zu erraten – oder aufgehängt wurde, weil er zehnmal 
falsch gelegen hat.

Jetzt darf er sich ein Wort ausdenken, das der erste Spieler 
erraten muss.

DAS SPIEL ZU 
MEHREREN

Bei mehreren Mitspielern denkt sich ein Spielleiter das Wort 
oder den Satz aus und die anderen Spieler müssen reihum 
Buchstaben raten. Der jüngste Spieler beginnt. Wer richtigliegt, 
bekommt einen Punkt (und zwar so viele, wie der Buchsta-
be vorkommt – zwei »E«s ergeben also 2 Punkte) und darf 
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noch einmal raten – andernfalls wird mit dem Errichten des 
Galgens begonnen (ein einziger für alle Mitspieler!) und der 
nächste Spieler ist dran.

Das Spiel ist zu Ende, wenn das Wort oder der Satz gelöst 
wird – dann gewinnt der Spieler mit den meisten Punkten – 
oder wenn der Galgen mit dem Galgenmännchen vollständig 
errichtet wurde. Dann haben alle – auch der Spieler mit den 
meisten Punkten – verloren .

UND NOCH EIN TIPP, 

UM STREITIGKEITEN 

ZU VERMEIDEN:

Klärt im Vorfeld, ob Ü, Ö oder Ä, aber auch 

ß eigene Buchstaben sind oder UE, OE, AE 

oder SS geschrieben werden müssen. 
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WAS IHR  

BRAUCHT:

1 Kartendeck

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 6 JAHREN

MOGEL-
PACKUNG

LÜGEN  I S T  AUSDRÜCKL I CH  E R L AUBT !LÜGEN  I S T  AUSDRÜCKL I CH  E R L AUBT !

Eure Eltern haben euch beigebracht, dass ihr unter keinen 
Umständen lügen sollt? Keine Sorge! Dieses Spiel hier ist ein 

Sonderfall und damit eine absolute Ausnahme. Denn wer 
dabei gewinnen will, kommt am Lügen fast nicht vorbei …
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DAS ZIEL DES SPIELS
Wer als Erster seine Karten loswird, gewinnt.

VORBEREITUNG
Die Spielkarten werden gemischt und gerecht unter allen Mit-
spielern aufgeteilt. Dabei kann es sein, dass ein oder zwei 
Mitspieler eine Karte mehr erhalten als die anderen. In diesem 
Fall darf der jüngere von diesen Spielern beginnen.

DAS SPIEL GEHT LOS
Fächert eure Karten so vor euch auf, dass euch niemand in die 
Karten schauen kann . Nacheinander müsst ihr nun im Uhr-
zeigersinn immer eine Karte verdeckt in die Mitte des Tisches 
legen und sagen, welchen Wert die Karte hat. Dabei muss eure 
Karte jeweils den gleichen Wert wie die eures Vorgängers 
haben oder einen höheren Wert. Zuerst kommen die Zahlen-
karten, dann Bube, Dame, König und das Ass als höchste Karte.
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27

MOGELN!
Ihr habt keine gleich- oder höherwertige Karte? Dann müsst 
ihr mogeln: Legt einfach eine niedrigere Karte verdeckt auf den 
Stapel und behauptet einen anderen Wert. Der Spieler, der nun 
nach euch dran ist, kann euch entweder glauben und weiter-
spielen – oder sagen: »Mogelpackung!« Dann wird die gerade 
von euch abgelegte Karte aufgedeckt. Habt ihr die Wahrheit 
gesagt, muss der Zweifler sämtliche Karten vom Tisch auf die 
Hand nehmen – andernfalls gehört der Stapel euch.

Derjenige, der den Stapel nehmen musste, ist nun wieder dran .

SCHLUSS
Das Spiel ist zu Ende, wenn ein Mitspieler keine Karten mehr 
auf der Hand hat. Er hat gewonnen.

27© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de

© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de



ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHREN

KLAMMERJAGD
KL AMMER  AB ?  DANN  B I S T  D U  RAU S !K L AMMER  AB ?  DANN  B I S T  D U  RAU S !

Kein Spiel für sensible Gemüter, denn dabei wird geklaut, 
geschubst, gezogen und gerauft. Aber manchmal macht 

es doch auch richtig Spaß, total wild zu sein!

WAS IHR  

BRAUCHT:

1 Wäscheklammer für 

jeden Mitspieler
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SPIELVORBEREITUNG
Jeder Mitspieler erhält eine Wäscheklammer, die er gut sicht-
bar an seiner Kleidung befestigt – es empfiehlt sich der Saum 
seines T-Shirts. Zudem wird das Spielfeld festgelegt – zum 
Beispiel ein bestimmter Teil des Schulhofes oder ein Zimmer, 
das nicht verlassen werden darf.

DAS SPIEL BEGINNT
Alle Mitspieler begeben sich aufs Spielfeld . Der älteste Spieler 
gibt das Kommando: »Auf die Plätze! Fertig? Los!« Nun be-
ginnt die wilde Klammerjagd. Jeder versucht, den anderen ihre 
Klammern abzunehmen .

TANZ STATT JAGD
Wenn ihr wollt, könnt ihr auch Musik auf-

legen, zu der ihr beim Klammerklau tanzen 

müsst. Das nimmt ein bisschen Wildheit aus 

dem Spiel .
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ZIEL DES SPIELS
Ziel des Spieles ist es, so viele Klammern wie möglich zu 
klauen, ans eigene T-Shirt zu heften – und gut darauf 

aufzupassen. Denn wer keine Klammer mehr hat, ist raus!

SIEGER
Gewonnen hat, wer am Ende die Klammern sämtlicher Mit-
spieler eingesammelt hat .

VERBOTEN!

Oben war von »Raufen« die Rede – allerdings nur in seiner 

»spielerischen« Variante. Kratzen, Zwicken, Beißen, an den 

Haaren ziehen – all diese Sachen sind natürlich verboten.
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WAS IHR  

BRAUCHT:

1 kariertes Blatt Papier  

und 1 Stift für jeden  

Mitspieler

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 6 JAHREN

SCHIFFE 
VERSENKEN

OH  NE IN !OH  NE IN !

Ja, es ist schrecklich, wenn der Gegner gleich mit 
dem ersten Schuss das Schlachtschiff erwischt 
und mit den nächsten drei Schüssen versenkt. 
Aber es ist doch nur ein Spiel. Arrrrrgggghhh! 
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DER SPIELPLAN
Um den Spielplan zu gestalten, nehmt ihr eure karierten Blät-
ter quer und zeichnet nebeneinander zwei Quadrate mit je-
weils zehn auf zehn Kästchen. Beschriftet diese Quadrate an 
den Seiten mit Buchstaben von A bis J und an der Ober- und 
Unterkante mit den Zahlen von 1 bis 10.

Das linke Quadrat ist euer eigenes Spielfeld, das rechte das 
des Gegners .

EURE FLOTTE
Jeder von euch verfügt über folgende Flotte: 

 o ein Schlachtschiff, das vier Kästchen lang ist,

 o zwei Kreuzer, die jeweils drei Kästchen in einer Reihe um-
fassen,

 o drei Zerstörer, die jeweils zwei Kästchen lang sind, und 

 o vier U-Boote, die jeweils nur ein Kästchen groß sind .
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Diese Flotte dürft ihr nun auf eurem eigenen Spielfeld ver-
teilen, das heißt, ihr malt sie dort auf. Dabei gelten folgende 
Regeln:

1. Die Schiffe dürfen nicht aneinandergrenzen. Es muss also 
immer ein Kästen oder eine Reihe Platz zwischen ihnen 
sein.

2. Die Schiffe dürfen nicht schräg, um die Ecke oder im Kreis 
platziert werden.

UND SCHUSS!
Bereit? Der jüngere Spieler gibt den ersten »Schuss« ab, in-
dem er seinen Gegner nach einem durch die Buchstaben und 
Zahlen am Rand klar gekennzeichneten Kästchen in seinem 
Spielfeld fragt, zum Beispiel »C7« . Befindet sich beim Gegner 
dort kein Schiff, geht der Schuss fehl und der Gegner antwor-
tet »Vorbei!« Dann ist der gegnerische Spieler dran. Hat der 
Spieler aber ein Kästchen, das heißt einen Teil eines Schiffes 
getroffen, antwortet der beschossene Spieler: »Getroffen« und 
der angreifende Spieler darf weiterfragen . Hat der angreifende 
Spieler alle Felder des jeweiligen Schiffes erwischt, antwortet 
der beschossene Spieler: »Versenkt« und ist dann selbst mit 
dem »Schießen« dran.
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Gewonnen hat, wer als Erster die komplette Flotte des Geg-
ners versenkt hat.

SONDERFELDER
Euch ist das noch nicht genug Nervenkitzel? Dann dürft ihr 
euch gerne auch noch Sonderfelder ausdenken, bei denen der 
Gegner, wenn er sie erwischt, eine Aktion ausführen muss. Ei-
nen lustigen Tanz aufführen? Ein peinliches Lied singen? Was 
würdet ihr euren Gegner denn gerne mal tun sehen?

                  
DEN ÜBERBLICK 
NICHT VERLIEREN

Das gegnerische Spielfeld auf eurem Papier, das ihr 

aufgemalt habt, ist dazu da, dass ihr für euch markieren 

könnt, welche Felder ihr schon beim Gegner abgefragt 

habt. Einen Fehlschuss könnt ihr zum Beispiel mit einem 

Kreuz markieren – einen Treffer mit einem Kreis.
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WAS IHR  

BRAUCHT:

etwas, was man unauffällig 

und lautlos fallen lassen kann,  

zum Beispiel 1 Stoffball,  

1 Socke, 1 Tuch …

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 4 JAHREN

DER FUCHS 
GEHT UM
… M I T  S E INEM  L ANG EN , …  M I T  S E INEM  L ANG EN , 

L ANGEN  SCHWANZ EL ANGEN  SCHWANZ E

Der Fuchs geht um. Und wer nicht aufpasst 
und zu langsam reagiert, der wird ganz schnell 

selbst zum Fuchs – oder zum faulen Ei. 

*    AB 6 WIRD ES LUSTIG

*
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DAS SPIEL BEGINNT
Vor Beginn des Spiels meldet sich ein Fuchs freiwillig oder 
wird per Los ausgewählt. Alle anderen Spieler setzen sich mit 
dem Gesicht nach innen in einen Kreis . Der Fuchs erhält nun 
das Teil, das er fallen lassen kann, also beispielsweise ein 
Stofftuch, und geht außen um den Kreis der Kinder herum. Da-
bei singen die Kinder: »Der Fuchs geht um, der Fuchs geht um, 
mit seinem langen, langen Schwanze. Drehet euch nicht um, 
drehet euch nicht um, sonst haut er euch den Buckel krumm.«

BLAU GEMACHT
Eine andere Liedvariante lautet: »Der Fuchs 

geht um, der Fuchs geht um, es geht ein 

böses Tier herum . Wer sich umschaut oder 

lacht, dem wird der Buckel blau gemacht .«

In diesem Fall darf mal also nicht nur nicht 

schauen – sondern auch nicht lachen!
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AUFGEPASST!
Während die anderen Kinder singen, versucht nun der Fuchs, 
das Stofftuch unauffällig hinter einem Kind fallen zu lassen. 
Wenn er es schafft, nun einmal um den Kreis herumzulaufen, 
ohne dass das Kind ihn erwischt, darf er sich auf dessen Platz 
setzen und das Kind ist der neue Fuchs. Bemerkt das Kind das 
Tuch und schafft es, den Fuchs einzuholen und abzuschlagen, 
bleibt dieser eine weitere Runde Fuchs .

DIE »FAULES EI«- 
VARIANTE

In diesem Fall gibt es unterschiedliche Arten, ein »faules Ei« zu 
werden. Zum Beispiel, wenn man gar nicht gemerkt hat, dass 
der Fuchs etwas hinter dem Rücken hat fallen lassen, und die-
ser einen nach seiner Runde erst darauf aufmerksam macht – 
oder wenn man als Fuchs abgeschlagen wird. In beiden Fällen 
muss man sich in die Mitte des Kreises setzen, bis das nächste 
faule Ei zur Ablösung kommt. Nicht sonderlich nett. In Fall eins 
bleibt der ursprüngliche Fuchs übrigens eine weitere Runde 
Fuchs – in Fall zwei wird das Kind, das ihn abgeschlagen hat, 
der neue Fuchs.
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WAS IHR  

BRAUCHT:

für jeden Mitspieler 1 Esslöf- 

fel und 1 rohes Ei – und ge- 

gebenenfalls Material für 

einen Hindernis- 

parcours

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 6 JAHREN

EIERLAUF
WENN  DAS  EURE  E LT ERN  WÜ S S T ENWENN  DAS  EURE  E LT ERN  WÜ S S T EN

Jaja, mit Essen spielt man nicht, und: Wer putzt die Sauerei 
danach auf? Erstens: Wenn ihr es richtig macht, gibt es gar 
keine Sauerei – und die Eier kann man danach immer noch 
essen. Zweitens: Plastikeier sind viel, viel schlimmer für die 
Umwelt! Drittens: Lustiger ist es eben doch mit rohen Eiern! 
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EIEIEI
Legt zunächst eine Laufstrecke fest. Die kann entweder aus 
einem Start- und einem Zielpunkt bestehen oder aber ihr legt 
fest, dass alle Mitspieler zum Beispiel einen bestimmten Punkt, 
also einen Baum oder Stuhl, umrunden und dann wieder zum 
Ausgangspunkt zurückkehren müssen.

LOS GEHT´S 
Alle Spieler erhalten einen Löffel und ein Ei, das Ei wird auf 
den Löffel gelegt, der Löffel wird am hinteren Ende des Griffs 
gehalten . Das Ei darf während des gesamten Laufs nicht fest-
gehalten werden. Der jüngste Spieler gibt das Kommando: »An 
die Eier! Fertig? Los!« Derjenige Spieler, der als Erster die Ziel-
linie überschreitet beziehungsweise an den Ausgangspunkt zu-
rückkehrt und sein Ei nicht verloren, kaputt gemacht oder mit 
den Händen festgehalten hat, gewinnt.
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NOCH ETWAS 
SCHWIERIGER?

Wenn ihr es gerne etwas anspruchsvoller wollt, dürft ihr euch 
auch einen Hindernisparcours aufbauen: Stühle, über die ihr 
steigen müsst, ein Seil, über das balanciert wird, eine nette 
Slalomstrecke …

AN ALLE ELTERN, 

GROSSELTERN, JUGEND-

GRUPPENLEITER

Jaaa, eine Kartoffel statt des Eis ist auch okay. 

Oder gekochte Eier. Wenn’s denn sein muss …
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IHR MÖGT  
ES WITZIG? 
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SCHOKOKUSS-
WETTESSEN

E IN  E CHT  SÜSSES  S P I E LE IN  E CHT  SÜSSES  S P I E L

Spielt dieses Spiel nicht mehrmals hintereinander – ihr 
werdet es sonst sooo bereuen! Aber Spaß macht es schon …

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 4 JAHRENWAS IHR  

BRAUCHT:

1 Schokokuss für jeden 

Mitspieler, 1 Tisch

SPIELLEITERSPIELLEITER
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ZU TISCH
Der Tisch, an dem ihr dieses Spiel spielt, sollte in etwa hüft-
hoch oder höher sein, damit ihr die Oberfläche gut mit eurem 
Mund erreichen könnt, wenn ihr euch nach vorne beugt . Falls 
ihr keinen Tisch zur Hand habt, könnt ihr euch notfalls auch vor 
eine Bank hinknien.

Die Spieler verteilen sich nun mit etwas Abstand um den Tisch 
und verschränken die Arme hinter dem Rücken. Vor jeden Spie-
ler wird ein Schokokuss auf den Tisch gestellt.

AUF DIE PLÄTZE! – 
FERTIG? MAMPFEN!

Ein unabhängiger Schiedsrichter  gibt das Kommando: »Auf die 
Plätze! Fertig? Mampfen!« Auf »Mampfen« beginnen alle zu … 
mampfen. Und zwar ohne die Hände zu benutzen .

GEWONNEN!
Gewinner ist, wer als Erster seinen Schokokuss komplett auf-
gegessen hat und seinen Mitspielern einen leeren Mund prä-
sentieren kann.
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WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts – na ja, vielleicht 

ein bisschen Musik

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 4 JAHREN

MIR NACH!
MACH  M IR  N I CHT  A L L E S MACH  M IR  N I CHT  A L L E S 

NACH !  ÄH  …  DOCH !NACH !  ÄH  …  DOCH !

Kein Kind ist gleich? Jedes ist etwas ganz Besonderes? 
Egal – heute geht es darum, den anderen alles 

so genau wie möglich nachzumachen … 
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VARIANTE 1: DIE 
QUATSCH-POLONAISE

Bestimmt einen Spieler, der der Anführer ist. Er führt nun eine 
wilde Quatsch-Polonaise an, die durch die ganze Wohnung oder 
das ganze Haus und möglicherweise auch drum herum geht . Da-
bei macht er allerhand schräge Sachen: Er schlägt Purzelbäume, 
krabbelt unter Stühlen hindurch . .. Wer nicht hinterherkommt (zum 
Beispiel größere Spieler, die mit ihrem Popo nicht durch kleine Lü-
cken passen), scheidet aus. Die Quatsch-Polonaise endet, wenn 
dem Anführer nur noch eine Person folgen kann. Oder ihr lasst ein 
Musikstück laufen und die Polonaise endet, wenn das Lied vorbei 
ist. Gewinner ist, wer bis dahin mithalten konnte .

VARIANTE 2: NUR 
NICHT LACHEN!

Ein Vormacher-Spieler meldet sich freiwillig oder wird ausgelost 
und stellt sich den anderen Spielern gegenüber. Er macht ihnen 
nun allerhand Dummheiten vor, die diese ihm nachmachen müs-
sen. Schafft ein Spieler das nicht – oder muss er angesichts der 
schrägen Hampeleien und dummen Grimassen lachen, scheidet er 
aus. Der Spieler, der als Letzter übrig bleibt, gewinnt.
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LIPPENLESER
AUGEN  AUF !AUGEN  AUF !

Vielleicht lest ihr ja ab und zu Kinderkrimis, bei denen 
die jugendlichen Helden einen Bösewicht beschatten, um 

herauszufinden, wo er die Schmugglerware oder die geklauten 
Diamanten oder die entführte Freundin versteckt hat. Blöd 
ist nur, wenn man ihn nicht belauschen, sondern nur durch 
eine Glasscheibe beobachten kann . Wie gut, dass ihr bei 
diesem Spiel eure Lippenlesefähigkeit trainieren könnt …

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 7 JAHRENWAS IHR  

BRAUCHT:

nichts
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UND SO 
FUNKTIONIERT´S ...

Setzt euch in einen Kreis und schließt die Augen. Der jüngste 
Spieler beginnt. Er denkt sich einen nicht zu kurzen, aber auch 
nicht zu langen Satz aus, zum Beispiel so einen wie »Oma Heidi 
hat ein Motorrad geklaut«, öffnet die Augen und tippt dann den 
Spieler rechts von sich an, der nun auch die Augen öffnet. Nun 
spricht er ihm den Satz, den er sich ausgedacht hat, lautlos 
vor. Es gibt keine Wiederholung . Der zweite Spieler muss nun 
seinerseits den rechts von ihm sitzenden Mitspieler antippen 
und ihm, wieder lautlos, den Satz vorsagen – oder das, was er 
glaubt, von den Lippen des ersten Spielers gelesen zu haben . 
Weiter geht das Ganze so lange, bis der letzte Spieler von den 
Lippen lesen durfte . Der spricht nun laut aus, was er gelesen 
hat. Stimmt sein Satz mit dem allerersten Satz überein?

STILLE POST
Ihr habt schon richtig erkannt: Bei diesem Spiel handelt es 
sich um eine Variante des Spiels »Stille Post«, bei der man 
die Sätze nicht von den Lippen abliest, sondern einander ins 
Ohr flüstert . Ihr könnt aber dieses Stille-Post-Spiel auch in das 
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Lippenlesespiel einbauen. Wechselt zum Beispiel Flüstern und 
Lippenlesen ab – das heißt, der erste Spieler formt den Satz 
mit seinen Lippen, der zweite flüstert ihn dem dritten ins Ohr, 
der ihn wieder lautlos mit seinen Lippen für den vierten for-
men muss. Oder wie wäre es, wenn einer den Satz zwischen-
durch sogar malen muss? Probiert es einfach aus – und schaut, 
wie weit ihr kommt .

Für eure nächste Beschattungsaktion als Detektive seid ihr 
durch dieses Spiel auf jeden Fall bestens gerüstet …
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WAS IHR  

BRAUCHT:

etwas, was als Knochen dienen  

kann; dafür eignet sich zum 

Beispiel hervorragend 

1 Packung Taschen- 

tücher

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 2 JAHREN

BELLO, BELLO, 
DEIN KNOCHEN 

IST WEG!
E IN  S P I E L  AUCH  FÜR  D I E  GA N Z  K L E I NE NE IN  S P I E L  AUCH  FÜR  D I E  GA N Z  K L E I NE N

Der arme Bello hat einen Mittagsschlaf gemacht, und da ist doch 
tatsächlich irgend so ein freches Kind hingeschlichen und hat ihm 
seinen Knochen geklaut. Na, so was! Hoffentlich findet er den Dieb. 
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DER DIEBSTAHL
Der jüngste Spieler beginnt. Er ist Bello und kauert sich zum 
Schlafen mit geschlossenen Augen in der Hocke zusammen. 
Die Hände legt er dabei über die Augen, damit er nicht in Ver-
suchung kommt zu spitzen . Seinen »Knochen« legt er vor sich. 
Die anderen Spieler sitzen um Bello herum . Lautlos, durch Deu-
ten, Nicken und Kopfschütteln entscheiden sie nun, wer Bello 
den Knochen klauen soll. Bei sehr kleinen Kindern kann auch 
ein Spielleiter das entscheiden und auf ein Kind deuten . Der 
Dieb schleicht nun auf Zehenspitzen zu Bello, klaut den Kno-
chen und kehrt lautlos auf seinen Platz zurück. Den Knochen 
versteckt er hinter sich . Scheinheilig ruft nun die ganze Grup-
pe: »Bello, Bello, dein Knochen ist weg!«

DIE AUFLÖSUNG
Bello wacht auf und macht sich auf die Suche nach dem Dieb . 
Wer lächelt verräterisch? Wer sitzt seltsam verkrampft? Bello 
läuft nun auf allen vieren zum ersten Verdächtigen und bellt 
ihn an. Liegt er richtig, rückt der Verdächtige den Knochen 
heraus und ist nun selbst Bello. Liegt er falsch, gibt es unter-
schiedliche Varianten: Seid ihr schon älter, könnt ihr – ab-
hängig auch von der Gruppengröße – festlegen, dass Bello nur 
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zwei oder drei Versuche hat, um richtig zu raten. Tut er das 
nicht, bleibt er noch eine Runde Bello. Mit ganz kleinen Kin-
dern könnt ihr spielen, dass Bello es so oft probieren darf, bis 
er den Dieb gefunden hat.

NIKOLAUS, DEINE 
GLOCKE IST WEG!

Dieses Spiel lässt sich auch ganz hervorragend im Winter spie-
len. In diesem Fall schläft Nikolaus und ihr müsst ihm die Glo-
cke klauen. Ganz schön frech – und schwieriger, denn so eine 
Glocke bimmelt ziemlich leicht .

DAS IST JA EIN SPIEL 

FÜR BABYS?

Das liegt nur am »Bello, Bello«-Einstieg. Macht doch 

einfach »Noah, Noah, dein Handy ist weg!« daraus und 

schon könnt ihr das Spiel bis ins Teenageralter spielen.
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DIE MONTAGS-
MALER

DER  K L AS S I K ER  –  IMMER  W I E DE R  G U T !D ER  K L AS S I K ER  –  IMMER  W I E DE R  G U T !

Warum heißt dieses Spiel eigentlich »Montagsmaler«? 
Der Name geht zurück auf eine Fernsehsendung aus 
der Zeit, als eure Großeltern noch jung waren – und 
die kam eben immer am Montag. Ganz schön lange 

her, oder? Spaß macht das Spiel immer noch!

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHRENWAS IHR  

BRAUCHT:

Stift und Papier,  

1 Stoppuhr
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IHR SEID NUR ZU ZWEIT?
Dann gewinnt niemand – lustig ist das Ganze trotzdem. Das 
Spiel geht so: Einer von euch denkt an ein Wort und malt es 
als Bild auf ein Blatt Papier. Der andere muss erraten, was das 
sein soll . Fertig . So einfach wie lustig . 

Errät der andere, was gemalt wurde, ist er mit Malen dran. 

ZU LEICHT?
Versucht, zusammengesetzte Worte oder 

Sprichwörter darzustellen. Wie wäre es zum 

Beispiel mit: »Die Katze im Sacke kaufen«?
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IHR SEID MEHRERE? 

Vorschlag Nummer 1Vorschlag Nummer 1

Setzt euch in einen Kreis . Jeder ist reihum mit dem Malen 
dran. Der rechts vom Montagsmaler sitzende Spieler nimmt 
an der jeweiligen Runde nicht teil, sondern denkt sich einen 
Begriff (oder ein zusammengesetztes Wort oder Sprichwort) 
aus und flüstert ihn dem Maler ins Ohr. Der muss den Begriff 
nun malen . Wer von den anderen Spielern dann zuerst den 
Begriff errät, bekommt einen Punkt, und es geht im Uhrzeiger-
sinn weiter, ein neuer Maler ist nun an der Reihe . Errät wirklich 
niemand den Begriff, bekommt der Maler einen neuen Begriff 
vorgesagt . Spielt beliebig lange – oder bis jeder einmal mit 
dem Malen dran war. Gewinner ist, wer am Ende die meisten 
Punkte gesammelt hat .

Vorschlag Nummer 2Vorschlag Nummer 2

Teilt euch – nach Freundschaftsgruppen oder per Los – in 
zwei gleich große Gruppen. Die Gruppen legen sich die Be-
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IHR KÖNNT ALLE VOLL 

GUT MALEN?

Dann verbindet euch beim Malen die Augen 

– das macht es schwieriger …

55

griffe, die gemalt werden müssen, immer gegenseitig vor . Das 
heißt, die eine Gruppe sagt dem Maler der anderen Gruppe 
den Begriff, den er malen soll, und die anderen Mitglieder 
seines Teams haben 30 Sekunden Zeit, um den Begriff zu er-
raten. Gelingt ihnen das, erhält das Team einen Punkt – falls 
nicht, gibt es keinen Punkt . Nun ist die andere Gruppe dran. 
Innerhalb der Gruppe wird der Maler im Uhrzeigersinn durch-
gewechselt . Spielt beliebig lange – oder so lange, bis jeder 
einmal mit dem Malen dran war . Die Gruppe mit den meisten 
Punkten gewinnt.
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PIZZA BACKEN
ZUM RUNT ERKOMM E NZUM RUNT ERKOMM E N

Gibt es etwas Schöneres, als so richtig durchgeknetet, 
mit Tomatensoße bestrichen, mit Käse bestreut 

und in den Ofen geschoben zu werden?

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 3 JAHREN
WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts
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BACKE, BACKE PIZZA
Der ältere Spieler ist der Pizzabäcker, der jüngere die Pizza . Aber 
wartet! Erst muss der Teig geknetet werden: Der jüngere Spieler 
legt sich also flach auf den Bauch, während der ältere Spieler 
seinen ganzen Körper richtig schön durchwalkt . Dann muss der 
Teig auf dem Backblech schön flach gedrückt werden . Und was 
jetzt? Richtig, die Tomatensoße. Die wird großflächig auf dem 
Teig mit den Händen verstrichen . Salami, Schinken? Die werden 
mit patschenden Bewegungen auf dem Körper der Pizza verteilt. 
Käse? Der wird mit kleinen, kitzelnden Bewegungen verstreut. 
Fehlt noch etwas? Pilze? Mais? Paprika? Überlegt euch passende 
Bewegungen, wie ihr diese Zutaten auf die Pizza legt. Dann wird 
die Pizza in den Ofen geschoben. Fertig!

Und hat die Pizza auch gut aufgepasst? Denn jetzt ist natürlich 
der ältere Spieler mit Pizzabacken dran.

LECKERSCHMECKER

Natürlich könnt ihr noch ganz andere Dinge zubereiten. 
Wie wäre es zum Beispiel mit Schnitzeln, die man ganz 
gründlich – aber nicht zu fest – durchklopfen muss?
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FAMILIE MEIER 
FÄHRT IN DEN 

ZOO
ODER  MA I ER ?  MEYER ?  MAY E R ?ODER  MA I ER ?  MEYER ?  MAY E R ?

Das ist so ein Spiel, das man am besten in einer richtig großen 
Gruppe spielt. Zum Beispiel in der Jugendgruppe, beim Kinderfasching 

oder auf Klassenfahrt. Oder aber ihr überredet eure Eltern, dass 
ihr dieses Jahr groß Geburtstag feiern dürft. Also so richtig groß!

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 4 JAHREN
10

WAS IHR  

BRAUCHT:

falls vorhanden, 1 Stuhl für  

jeden Mitspieler – ihr könnt 

euch aber auch auf den 

Boden setzen

SPIELLEITERSPIELLEITER
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SO FUNKTIONIERT 
DAS SPIEL

Bei diesem Spiel erzählt ein Spielleiter eine selbst ausgedachte 
Geschichte mit verschiedenen Figuren . Immer wenn der Name 
einer Figur fällt, muss der Spieler, dem diese Rolle zugeteilt wor-
den ist, eine Runde um die ganze Gruppe rennen. Das Ergebnis: 
Atemlosigkeit, ein wildes Tohuwabohu und unglaublicher Spaß!

DIE ROLLEN
Doch bevor es losgeht, müssen vom Spielleiter die Rollen ver-
teilt werden. Diese sind:

 o Mutter Meier
 o Vater Meier
 o Noah
 o Emma
 o Dackel Schnitzel
 o Stinktiere (Anzahl  
anpassen, je nach  
Anzahl der Mitspieler)

 o Kängurus (Anzahl anpassen,  
je nach Anzahl der  
Mitspieler)

 o Pinguine (Anzahl anpassen, 
je nach Anzahl der  
Mitspieler)
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ES MUSS NICHT IMMER 

RENNEN SEIN …
Wenn ihr wollt, könnt ihr die Pinguine 

auch watscheln, die Kängurus hüpfen und 

die Stinktiere krabbeln lassen …
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KANN ES LOSGEHEN?
Alle Mitspieler setzen sich im Kreis auf den Boden oder auf 
ihre Stühle. Der Spielleiter beginnt mit der Geschichte, in 
der immer wieder die unterschiedlichen Rollen vorkommen, 
die dann entsprechend um den Kreis rennen müssen. Wich-
tig: Beim Wort »Zoo« müssen alle Tiere rennen . Bei »Familie 
Meier« rennt – richtig – die ganze Familie!

© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de

© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de



61

EINE 
BEISPIELGESCHICHTE?

Eine solche Geschichte kann zum Beispiel folgendermaßen be-
ginnen:

Es ist Sonntagmorgen . Familie Meier sitzt am Frühstückstisch. 
Familie Meier? Ja, das sind Mutter Meier, Vater Meier, Toch-
ter Emma und Sohn Noah. Und der Dackel Schnitzel. Dackel 
Schnitzel ist ein lieber Dackel, der am liebsten Schnitzel isst . 
Echt witzig, dieser Dackel Schnitzel. Im Augenblick unterhält 
sich Familie Meier darüber, wo sie den Sonntag verbringen 
will. Emma ist für den Zoo . Noah hat keine Lust, in den Zoo zu 
gehen. Mutter Meier findet Zoo auch toll . Ebenso Vater Meier . 
Also fährt die Familie Meier in den Zoo …

DAS SPIEL IST 
ZU ENDE ...

… wenn dem Spielleiter nichts mehr einfällt. Oder ihr vor Er-
schöpfung und Lachen zusammenbrecht .
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REISE NACH 
JERUSALEM

WEGGEGANGEN  –  P L AT Z  G E FANG E NWEGGEGANGEN  –  P L AT Z  G E FANG E N

Reise nach Jerusalem ist ein Spiel, das megawitzig sein kann – 
aber bei den ganz Kleinen gerne auch mal für Tränen sorgt . Das 
heißt für euch: Ihr könnt es ab vier Jahren spielen – aber hebt 
euch die ganz fiesen Rangeleien bitte für die Schulkinder auf.

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 4 JAHREN

WAS IHR  

BRAUCHT:

irgendetwas zum Musikabspielen und  

Stühle; die Anzahl der Stühle = die  

Anzahl der Spieler weniger 1, also  

einen Stuhl weniger, als Mit- 

spieler dabei sind

62

SPIELLEITERSPIELLEITER

© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de

© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de



63

DER BUS
Die Gruppe macht sich auf die Reise nach Jerusalem . Und was 
braucht man dafür? Richtig! Einen schönen, bequemen Rei-
sebus. Der wird gebildet durch die Stühle, die ihr zu Beginn 
des Spieles im Kreis mit der Sitzfläche nach außen aufstellt. 
Dann wird ein Spielleiter ausgewählt. Die restlichen Mitspieler 
stellen sich nun im Kreis außen um den Stuhlkreis auf. Das 
Problem: Es gibt nicht für jeden Mitspieler einen Platz – ein 
heißer Kampf um die verfügbaren Sitze beginnt .

LOS GEHT´S
Der Spielleiter macht die Musik an – oder beginnt zu singen. 
Dann stoppt er plötzlich die Musik . Wenn die Musik aufhört, 
muss sich jeder so schnell wie möglich einen Platz auf einem 
Stuhl suchen . Wer keinen findet, scheidet aus.

UND WEITER ...
Vor der nächsten Runde wird ein Stuhl weggenommen und die 
restlichen Stühle werden so zusammengeschoben, dass keine 
Lücke im Kreis entsteht. Die verbleibenden Spieler kämpfen 
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SONDERREGELN
Ihr könnt auch zusätzliche Aufgaben für 

die Spieler festlegen, die ausscheiden . Der 

erste muss ein Lied singen, der zweite etwas 

vortanzen, der dritte einen Witz erzählen … 

Euch fallen bestimmt schöne Sachen ein!
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nun Runde für Runde um die immer weniger werdenden Sitz-
plätze. Gewonnen hat, wer am Ende den allerletzten freien 
Platz erobert.
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHREN

*    MEHR SIND HIER LEIDER NICHT MÖGLICH

*

SCHERE, 
STEIN, PAPIER

SCHN I CK ,  S CHNACK ,  S CHNUCK !S CHN I CK ,  S CHNACK ,  S CHNUCK !

Ein Spiel, das perfekt dafür geeignet ist, um etwas 
auszuknobeln – zum Beispiel, wer bei einem anderen 

Spiel beginnen darf . Aber auch einfach so gespielt, 
macht Schere, Stein, Papier richtig Spaß! 

WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts
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SCHERE, STEIN, PAPIER
Bei diesem Spiel gibt es drei Gesten:

 o Schere: Sie wird dargestellt durch die auf und zu schnip-
pelnden Zeige- und Mittelfinger.

 o Stein: Er wird dargestellt durch die zur Faust geballte Hand.
 o Papier: Es wird dargestellt durch eine flache Hand .

LOS GEHT´S 
Stellt euch gegenüber. Beide Mitspieler ballen eine Hand zur 
Faust und sagen gemeinsam: »Schnick, schnack, schnuck« – auf 
»Schnuck« müssen sich beide für eine Geste entscheiden. Ent-
scheidet sich ein Mitspieler nicht rechtzeitig, wird wiederholt.

Haben beide ihre Gesten gemacht, wird geschaut: In welcher 
Beziehung stehen die Gesten zueinander? Der Spieler mit der 
»überlegenen« Geste gewinnt – der Spieler mit der »unterle-
genen« verliert . Haben beide Spieler dieselbe Geste gemacht, 
wird der Durchgang wiederholt.
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GEWINNER
Wenn es darum geht, etwas auszuknobeln, reicht ein Durch-
gang. Wer den gewonnen hat, ist der Sieger. Andernfalls könnt 
ihr eine vorher festgelegte Anzahl von Runden spielen . Wer 
davon die meisten gewinnt, ist der Sieger.

WEITERE GESTEN
Zusätzliche Gesten sind zum Beispiel:

 o Der Brunnen (die Hand rollt sich hier zusammen, als würdet 
ihr ein Fernrohr bilden): In den Brunnen fallen Stein und 
Schere, er wird jedoch vom Papier zugedeckt.

 o Das Streichholz (ein ausgestreckter Zeigefinger): Das 
Streichholz schwimmt im Brunnen und verbrennt Papier, es 
wird aber von der Schere zerschnitten und vom Stein zer-
schlagen.
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KARTEN- 
STAFFEL

KART EN  WE I T ERGEBE N  – KART EN  WE I T ERGEBE N  – 
ABER  OHNE  HÄND EABER  OHNE  HÄND E

Ein langer Atem und ein gutes Lippenspitzengefühl – 
wer von den beiden Eigenschaften viel 

hat, kommt bei diesem Spiel weit! 

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHREN
WAS IHR  

BRAUCHT:

1 Spielkarte
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WORUM GEHT´S 
IN DEM SPIEL?

Ziel dieses Spiels ist, eine Karte so lange wie möglich im Kreis 
weiterzugeben – allerdings ohne dass ihr die Hände dazu be-
nutzt. Wie soll das dann gehen? Mit dem Mund! Und zwar 
nicht etwa, indem ihr euch die Karten zwischen die Lippen 
klemmt, sondern indem ihr die Karte ansaugt und im richtigen 
Moment wieder loslasst.

LOS GEHT´S 
Der erste Spieler beginnt, indem er – ohne seine Hände zu be-
nutzen – die Karte vom Tisch aufhebt, also mit seinen Lippen 
ansaugt . Er wendet sich nun dem rechts von ihm sitzenden 
Mitspieler zu, der die Karte seinerseits mit dem Mund ansau-
gen muss. Weiter geht’s im Kreis so lange, bis die Karte fällt …

UND DANN?
Derjenige, der die Karte hat fallen lassen, scheidet aus. Oder 
aber ihr legt im Vorfeld eine witzige Aufgabe fest, die derje-
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nige erledigen muss. Einen Scherzanruf machen? In der Nase 
bohren? Sich ein Gesicht auf den Bauch malen lassen?

EINFACH DER 
NASE NACH

Ihr habt keine Spielkarte zur Hand? Aber dafür die äußere Ver-
packung einer Streichholzschachtel? Die könnt ihr – natür-
lich auch ohne Einsatz der Hände – in einer Art Nasenstaffel 
(eingeklemmt von Nase zu Nase) weitergeben. Die sonstigen 
Regeln bleiben die gleichen.
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 4 JAHREN

OCHS AM BERG
1 ,  2 ,  31 ,  2 ,  3

»Ochs am Berg, 1, 2, 3« – und alles steht still. 
Aber wie still genau? Schafft ihr es wirklich, nicht 
den geringsten Mucks zu machen? Dann ist dieses 
Spiel genau das Richtige für euch . Und wer das am 

besten draufhat – und flinke Beine –, gewinnt.

WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts
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DAS SPIELFELD
Als Spielfeld benötigt ihr eine freie Fläche – am besten drau-
ßen. Bei Regenwetter könnt ihr aber auch ein relativ großes 
Zimmer verwenden. Bestimmt als Erstes, wer der Ochse ist. 
Der steht dann am einen Ende des Spielfelds – wenn ihr eine 
kleine Anhöhe als Berg habt, noch besser . Die restlichen Spieler 
stehen am anderen Ende. Ihr könnt beim Ochsen auch eine 
deutlich sichtbare Ziellinie ziehen oder mit Steinen legen, da-
mit es später keine Streitigkeiten gibt.

DAS ZIEL DES SPIELS
Das Ziel des Spiels ist, dass die Nichtochsen so schnell wie 
möglich über die Ziellinie gelangen. Aber das ist gar nicht so 
leicht. Denn die Spieler dürfen nur rennen, wenn der Ochs am 
Berg ihnen den Rücken zudreht und sein Sprüchlein ruft 

»Ochs am Berg, 1, 2, 3« »Ochs am Berg, 1, 2, 3« 

Danach dreht er sich wieder um und derjenige, der dann noch 
rennt oder sich bewegt, muss wieder zurück auf Start . Ihr 
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könnt aber auch festlegen, dass er nur eine bestimmte Anzahl 
von Schritten zurückmuss. Wer als Erster die Ziellinie über-
quert, hat gewonnen .

... SCHAU NICHT 
SO LANGE!«

Ein Vorwurf zappeliger Mitspieler an den Ochs ist gerne: 
»Schau nicht so lange!« – Denn wer länger schaut, sieht na-
türlich mehr Gewackel . Andererseits kann gerade das das Wit-
zige sein: lange zu schauen, ganz eng hinzugehen, Grimassen 
zu schneiden und so möglicherweise die anderen zum Lachen 
zu bringen . Legt vorher fest, ob das bei euch erlaubt ist .
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SCHUHSALAT
HOFFENT L I CH  HAT  K E I N E R HOFFENT L I CH  HAT  K E I N E R 
VON  EUCH  KÄSEFÜSS E  …VON  EUCH  KÄSEFÜSS E  …

Wem gehören nur die pinken Glitzer-Hausschühchen? Hatte 
Anton wirklich die blauen Pantoffeln an? Und wem gehören 
denn eigentlich diese komischen senfgelben Schuhe? Habt 
ihr gut aufgepasst, welche Schuhe eure Mitspieler tragen?

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 3 JAHREN
WAS IHR  

BRAUCHT:

die Schuhe aller Spieler
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BEVOR ES LOSGEHT
Ein Mitspieler meldet sich freiwillig als großer Schuhsortierer 
oder wird per Los ausgewählt . Er verlässt den Raum. Die ver-
bleibenden Mitspieler ziehen nun ihre Schuhe aus und werfen 
diese auf einen wilden Haufen. Einmal umrühren – fertig! Der 
Schuhsortierer darf nun wieder in den Raum kommen.

RICHTIG ZUGEORDNET?
Der Schuhsortierer muss nun entscheiden: Wem gehören wel-
che Schuhe? Schafft er es, alle Schuhpaare richtig zuzuordnen?

SCHUHE SIND 
EUCH ZU ÖDE?

Keine Sorge – dann versucht es doch einfach mal mit einer 
dieser Varianten, die auch beim Spiel zu zweit funktionieren .
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Variante 1 Variante 1 

Wieder muss ein Spieler den Raum verlassen, aber in diesem 
Fall werden nicht etwa Schuhe vermischt, sondern es wird 
einfach nur eine vorher festgelegte Anzahl von Kleinigkeiten 
im Raum oder an den Spielern verändert. Der Spieler darf nun 
wieder in den Raum. Findet er alle Unterschiede?

Variante 2 Variante 2 

Alternativ kann sich auch ein Spieler als Statue zur Verfügung 
stellen. Er stellt sich hin, dann geht ein Spieler vor die Tür . In 
der Zeit werden Kleinigkeiten an der Statue verändert. Der 
Spieler wird wieder hereingerufen und muss herausfinden, 
welche Dinge in seiner Abwesenheit an der Statue verändert 
wurden.
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 4 JAHREN

RÜCKEN- 
MALEN

E IN  BAUM?  E INE  B LUME ?  E IN  HE RZ ?E IN  BAUM?  E INE  B LUME ?  E IN  HE RZ ?

Gibt es etwas Schöneres, als gekrault werden? Ja – 
wenn man gekrault wird und dabei gleichzeitig 

noch ein Spiel spielen kann . Dieses Spiel!

WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts
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HINLEGEN, GENIESSEN 
UND RATEN

Für Rückenmalen braucht ihr im Grunde gar nichts. Der Spieler, 
der am schnellsten »Ich!« schreit, darf beginnen . Er legt sich 
auf den Bauch – mit dem Gesicht nach unten – auf eine be-
queme Unterlage und lässt sich vom jüngsten Mitspieler mit 
dem Finger etwas auf den Rücken zeichnen. Was, das könnt 
ihr entweder im Vorfeld eingrenzen (nur Tiere, Zahlen …) oder 
ganz offenlassen. Sobald der Liegende richtig geraten hat, ist 
er als Zeichner dran und der nächste Spieler, der Lust auf eine 
kostenlose Massage hat, darf sich hinlegen.

UND WER GEWINNT?

Bei diesem Spiel gewinnen doch alle!

Aber ihr wollt unbedingt einen Gewinner küren? Dann teilt 
die anwesenden Personen in zwei gleich große Teams . Team 1 
denkt sich einen Begriff aus, flüstert diesen einem Spieler aus 
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Team 2 ins Ohr, der ihn dann auf den Rücken eines Teamkol-
legen malt . Dieser muss nun den Begriff erraten . Gelingt es 
ihm, bekommt das Team einen Punkt. Kommt er auch nach drei 
Zeichenanläufen (»Mal’s noch mal, ich hab’s nicht erkannt«) 
nicht drauf – gibt es keinen Punkt . Dann ist das gegnerische 
Team dran .

Die Zeichner innerhalb der Teams wechseln reihum. Das Spiel 
ist zu Ende, wenn jeder einmal dran war . Gewonnen hat das 
Team mit den meisten Punkten .

LAUFEN, LAUFEN, 
LAUFEN!

In einer witzigen Variante dieses Spiels wird nicht auf den 
Rücken gemalt, sondern es werden Zahlen – in der kompli-
zierteren Variante sogar richtige Bilder – gelaufen. Weniger 
entspannend – genauso lustig!
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GERÄUSCHE 
RATEN
OHREN  GESP I T Z T !OHREN  GESP I T Z T !

Brüllt da etwa ein Löwe? Was quietscht denn da so 
unheimlich? Und hat da etwa jemand gerade laut gepupst? 
Bei diesem Spiel treibt eure Fantasie die wildesten Blüten …

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 4 JAHRENWAS IHR  

BRAUCHT:

was ihr gerade zur Hand  

habt, um die verrücktesten 

Geräusche zu  

produzieren
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DAS SPIEL OHNE 
WETTKAMPF

Ihr habt keine Lust, beim Spielen immer miteinander zu wett-
eifern, sondern wollt einfach nur Spaß haben? 

Bei diesem Spiel darf sich jemand als Geräuscherater zur Ver-
fügung stellen. Der Rest der Gruppe setzt sich das Ziel, sich 
möglichst verrückte Geräusche auszudenken . Das machen die 
Spieler entweder spontan – oder der Geräuscherater verlässt 
kurz den Raum, um den anderen Zeit zum »Geräusche-Planen« 
zu geben . Anschließend darf er wieder ins Zimmer und muss 
mit geschlossenen – oder verbundenen – Augen erkennen, 
welche Geräusche ihm da ans Ohr dringen . 

Ob er wohl errät, dass dieses komische quietschende Knarren 
das alte Schaukelpferd ist, das sich auf dem Teppich vor und 
zurück und vor und zurück bewegt?

1 GEGEN 1 _ MIT 
WETTKAMPF

Für diese Variante braucht man mindestens drei Spieler, zwei 
Augenbinden sowie Stift und Papier. Es werden zwei Spieler 
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WAS IHR  

BRAUCHT:

1 Tafel Schokolade, Zeitungs- 

papier, Klebefilm, Schnur,  

1 Buttermesser, 1 Gabel,  

Mütze, Schal, Hand- 

schuhe, 2 Würfel

82

ausgewählt, die im Geräusche-Duell gegeneinander antreten. 
Sie verlassen kurz den Raum, damit sich der Rest der Grup-
pe Geräusche ausdenken kann. Die beiden Duellanten kehren 
dann in den Raum zurück, bekommen mit verbundenen Augen 
die Geräusche – ideal sind in diesem Fall fünf bis zehn – dar-
geboten und schreiben auf (dafür dürfen sie die Augen natür-
lich kurz öffnen oder die Augenbinde ablegen), was sie hinter 
dem Geräusch vermuten.

FERTIG?
Dann wird ausgewertet! Wer die meisten Geräusche richtig zu-
geordnet hat – gewinnt!
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 6 JAHREN

SCHOKOLADEN-
WETTESSEN

SPANNUNG,  S P I E L  UND  SCH OKO L ADE  – SPANNUNG,  S P I E L  UND  SCH OKO L ADE  – 
GL E I CH  DRE I  D INGE  AUF  E IN M AL?GL E I CH  DRE I  D INGE  AUF  E IN M AL?

Ehrlich gesagt ist das ein ziemlich gemeines Spiel. Gerade wenn 
man endlich einen Pasch gewürfelt, Schal, Handschuhe und 

Mütze angezogen und sich durch diese schreckliche Verpackung 
gekämpft hat, ist der Nächste dran und isst die ganze Schokolade 

allein auf. Ein schreckliches Spiel! Bitte spielt es nicht! 

WAS IHR  

BRAUCHT:

1 Tafel Schokolade, Zeitungs- 

papier, Klebefilm, Schnur,  

1 Buttermesser, 1 Gabel,  

Mütze, Schal, Hand- 

schuhe, 2 Würfel
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VORBEREITUNG
Bei diesem Spiel müsst ihr eine Kleinigkeit vorbereiten – ihr 
müsst nämlich die Tafel Schokolade einpacken . Hervorragend 
geeignet dazu sind dicke Schichten Zeitungspapier, die ihr mit 
Klebefilm oder fester Schnur um die Schokolade herum be-
festigt. Ihr wollt es ja nicht zu leicht machen … Aber bedenkt 
auch: Bombenfest sollte das Ganze auch nicht sein – schließ-
lich wollt ihr in diesem Jahr ja noch irgendwie an die Schoko-
lade herankommen …

MÖGE DAS SPIEL 
BEGINNEN

Setzt euch in einen Kreis . Die verpackte Schokolade liegt in eu-
rer Mitte, außerdem Mütze, Schal und Handschuhe (im Ideal-
fall herrlich unpraktische Fäustlinge) sowie Messer und Gabel. 

Der jüngste Mitspieler würfelt mit beiden Würfeln . Erzielt er 
einen Pasch, also zwei gleiche Augenzahlen, darf er Mütze, 
Schal und Handschuhe anziehen und sich daranmachen, die 
Schokolade mit Messer und Gabel auszupacken . 

In der Zwischenzeit geht es im Uhrzeigersinn weiter. Die an-
deren Spieler würfeln jeweils einmal mit beiden Würfeln. Hat 
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einer von ihnen einen Pasch, muss der Spieler, der gerade mit 
der Schokoladentafel kämpft, Mütze, Schal und Handschuhe 
ausziehen und sein »Werkzeug« an den anderen Spieler wei-
tergeben . Der kämpft nun weiter darum, die Schokolade aus-
zupacken . 

UND WENN DIE PACKUNG 
ENDLICH OFFEN IST?

Dann darf fleißig Schokolade gegessen werden. Wichtig: Gehams-
tert wird nicht . Nur was in eurem Mund ist, gehört euch. Alles 
andere geht weiter an den Spieler mit dem nächsten Pasch.

AUS!
Das Spiel ist zu Ende, wenn nichts mehr von der Schokolade 
übrig ist .
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BLINDE KUH
DER  K L AS S I K ER ,  AN  D EM DER  K L AS S I K ER ,  AN  D EM 

N I EMAND  VORBE I KOM MT !N I EMAND  VORBE I KOM MT !

Dieses Spiel lässt sich in ganz vielen unterschiedlichen 
Varianten spielen – manche davon sind ein bisschen 

gemein, andere dafür umso lustiger. Entscheidet 
selbst, wie ihr dieses Spiel spielen möchtet.

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHRENWAS IHR  

BRAUCHT:

1 Schal oder Tuch zum 

Verbinden der Augen

86 © 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de

© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de



GANZ SCHÖN SCHWER?

Um der Kuh die Suche zu erleichtern, könnt 

ihr festlegen, dass die anderen Mitspieler 

durch regelmäßige »Muh!«-Rufe auf sich 

aufmerksam machen müssen.
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VARIANTE 1: FANGEN
Die blinde Kuh stellt sich selbst zur Verfügung oder wird aus-
gelost. Ihr werden nun die Augen verbunden . Die restlichen 
Mitspieler verteilen sich auf einem vorher festgelegten Spiel-
feld, auf dem sich keine Gegenstände oder Möbel befinden, 
an denen die blinde Kuh sich verletzen oder stoßen könnte . 
Wenn ihr wollt, muss sich die blinde Kuh noch im Kreis drehen, 
damit sie vollends die Orientierung verliert, bevor es losgeht. 
Dann macht sich die blinde Kuh auf die Suche nach ihren Mit-
spielern . Hat die blinde Kuh einen Mitspieler berührt, scheidet 
dieser aus. Das Ziel der blinden Kuh ist es, all ihre Mitspieler 
so zu fangen.
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VARIANTE 2: ERRATEN
In diesem Fall geht es nicht darum, dass die Kuh alle Spieler 
fängt, sondern nur den nächstbesten. Hat sie ihn, muss sie 
durch Abtasten erraten, wer es ist. Gelingt ihr das, ist der ge-
fangene Spieler die neue blinde Kuh. Ansonsten geht die Suche 
der blinden Kuh weiter.

VARIANTE 3: GIB 
MIR TIERNAMEN

In dieser Variante setzen sich alle Spieler außer der blinden 
Kuh in eine Stuhlreihe . Dann setzt sich die blinde Kuh nach-
einander bei jedem Mitspieler auf den Schoß. Der Spieler, auf 
dem sie sitzt, muss ein Tiergeräusch machen. Die blinde Kuh 
muss nun erraten, was für ein Tier das sein soll – und bei 
welchem Mitspieler sie gerade auf dem Schoß sitzt. Das Spiel 
ist zu Ende, wenn die Kuh für alle Mitspieler – und ihre Tie-
re – einen Tipp abgegeben hat . Liegt sie damit richtig, hat sie 
gewonnen . Jetzt ist der nächste Spieler dran.
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 

KÖPFCHEN: 
GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 

KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 3 JAHREN

           *

WER HAT SICH 
UNTER DER DECKE 

VERSTECKT?
WIE  GUT  NEHMT  IHR  EUR E W I E  GUT  NEHMT  IHR  EUR E 

M I T MENSCHEN  WAHR?M I T MENSCHEN  WAHR?

WAS IHR  

BRAUCHT:

1 oder mehrere Decken

*   WENN IHR NOCH RELATIV JUNG SEID;  
      JE ÄLTER IHR SEID, DESTO GRÖSSER  
      SOLLTE DIE GRUPPE SEIN

89© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de

© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de



LOS GEHT´S!
Entscheidet per Los, welcher Spieler herausfinden soll, wer 
sich unter der Decke versteckt hat . Dieser Spieler verlässt den 
Raum. In der Zwischenzeit entscheidet die Gruppe, wer sich 
unter der Decke verstecken soll . Bei einer kleinen Gruppe ist 
das in der Regel nur eine Person, bei größeren Gruppen kön-
nen das gerne auch mehrere Kinder sein. Aber Vorsicht: Seid 
leise – eure Diskussionen kann man nämlich manchmal auch 
durch verschlossene Türen hindurch hören.

Alle sind unter der Decke? Dann darf der ratende Spieler wie-
der herein. Hat er sich gut gemerkt, wer vorher mit im Raum 
war, und errät er alle Versteckten?

WENN IHR NOCH 

ZIEMLICH JUNG SEID ...

Um Streitigkeiten zu vermeiden, kann es in 

diesem Fall hilfreich sein, einen Erwachsenen als 

Spielleiter einzusetzen, um zu entscheiden, wer 

sich als Nächster unter der Decke verstecken darf.
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DIE LAUTLOSE 
VARIANTE

In dieser Variante gilt es, so leise wie möglich zu sein – denn 
der Ratende bleibt im Raum . Er schließt die Augen und dreht 
sich mit dem Rücken zum Geschehen . Nun müsst ihr allein 
durch Deuten und Kopfbewegungen entscheiden, wer unter die 
Decke kommt . Schafft ihr es, auch wirklich mucksmäuschenstill 
zu sein?
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IHR SEID 
SPORTLICH? 
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ZEHENFISCHEN
F I S CHER S  FR I T Z E  F I S C HT F I S CHER S  FR I T Z E  F I S C HT 

FR I S CHE  S T E INEFR I S CHE  S T E INE

Bei diesem Spiel ist Gleichgewichtssinn 
gefragt – denn es wird wackelig! 

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHREN

WAS IHR  

BRAUCHT:

Kieselsteine – etwa die fünf-  

bis zehnfache Anzahl Steine, 

wie ihr Mitspieler seid,  

1 stabile Schüssel für  

jeden Mitspieler
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BEVOR ES LOSGEHT
Legt die Kieselsteine auf eine ebene Fläche. Die Steine müssen 
dabei nicht unbedingt nebeneinanderliegen, sie dürfen sich 
auch stapeln und übereinanderliegen. Stellt euch dann barfuß 
in einem Kreis um die Steine auf. Die Schüsseln stellt ihr so 
hinter oder neben euch, dass sie euch nicht stören, aber gut 
erreichbar sind.

LOS GEHT´S
Der jüngste Mitspieler gibt das Kommando . Bei »Auf die Plätze« 
steht ihr noch ruhig da . Bei »Fertig« stellt ihr euch auf ein Bein 
(auf welches, dürft ihr selbst entscheiden) . Bei »Los!« beginnt 
ihr, mit euren Zehen nach Steinen zu greifen und sie in eure 
Schüssel zu legen. Falls ihr zwei Steine auf einmal erwischt, 
ist das nicht verboten .

NUR NICHT UMFALLEN
Ihr könnt selbst entscheiden, wie streng ihr sein wollt. Wenn 
ihr es schon voll draufhabt, scheidet derjenige, der zwischen-
durch seinen Fuß auf den Boden setzt, aus und darf keine wei-
teren Steine mehr sammeln – es wird also nur gewertet, was 
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er bereits eingesammelt hat. Falls ihr noch etwas wackelig 
unterwegs seid, könnt ihr festlegen, dass das fischende Bein 
zwischendurch kurz abgesetzt werden darf.

Ihr dürft auch auf einem Bein zu anderen Steinen hinhüpfen .

SCHLUSS!
Das Spiel ist zu Ende, wenn ihr alle Steine aufgesammelt habt. 
Gewinner ist, wer die meisten Steine erwischt hat.

WAS IHR  

BRAUCHT:

1 Schirm mit gebogenem  

Griff, 1 Tischtennisball 

oder Flummi, Stift und 

Papier, allerhand 

Krimskrams
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 6 JAHREN

REGENSCHIRM-
MINIGOLF

BESSER  A LS  AUF  D EM  GOLFP L AT ZBESSER  A LS  AUF  D EM  GOLFP L AT Z

Natürlich kann man an nassen Novembertagen den Schirm 
nehmen und draußen spazieren gehen – oder aber ihr erspart 
dem Schirm den Regen und macht damit etwas viel Tolleres.

WAS IHR  

BRAUCHT:

1 Schirm mit gebogenem  

Griff, 1 Tischtennisball 

oder Flummi, Stift und 

Papier, allerhand 

Krimskrams
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DIE BAHN
Bevor es losgeht, müsst ihr zunächst die Minigolfbahn auf-
bauen . Für den Einstieg reichen sechs Stationen. Eine davon 
kann zum Beispiel sein, dass ihr den Ball durch die Tür eu-
res Puppenhauses schlagen müsst . Oder über eine Rampe aus 
Schneidebrettchen in eine Schüssel? Oder durch ein wie ein 
Zelt aufgestelltes Buch hindurch? Eurer Fantasie sind keine 
Grenzen gesetzt!

DAS SPIEL
Für das Spiel verwendet ihr den geschlossenen Regenschirm 
als Schläger. Den Ball trefft ihr beim Abschlag mit dem Griff. 
Für jede Station hat jeder Mitspieler fünf Schläge. Es wird mit-
geschrieben, wie viele Schläge er pro Station braucht . Rollt der 
Ball nicht sofort ins »Ziel«, wird von der Stelle aus, an der er 
liegen geblieben ist, weitergespielt. Hat ein Spieler auch nach 
fünf Schlägen die Station nicht »geschafft«, werden bei ihm 
sechs Schläge eingetragen. Wer, nachdem alle Bahnen durch-
gespielt sind, die wenigsten Schläge gebraucht hat, gewinnt.
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 3 JAHREN

KIESELSTEIN-
WETTLAUF

B I T T E  S CHÖN  ST REC KE N !B I T T E  S CHÖN  ST REC KE N !

Natürlich sind hier die Hochgewachsenen unter euch 
klar im Vorteil – aber die Kleinen, Wuseligen können das 

auf jeden Fall durch Geschwindigkeit ausgleichen.

WAS IHR  

BRAUCHT:

1 Kieselstein für  

jeden Spieler
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EIN WETTRENNEN 
ALSO ...

Wobei hier allerdings nicht gerannt wird, sondern gelegt – und 
zwar Kieselsteine. Aber fangen wir besser von vorne an. Bevor 
es losgeht, legt ihr zunächst eine Rennstrecke – etwa fünf 
bis zehn Meter lang – fest. Die Teilnehmer stellen sich an der 
Startlinie nebeneinander. Jeder von ihnen hält einen Kiesel-
stein in der Hand. Der jüngste Spieler gibt das Kommando: 

»An die Kieselsteine! Fertig? Los!«»An die Kieselsteine! Fertig? Los!«

UND DANN?
Eure Aufgabe ist es nun, die Rennstrecke so schnell wie mög-
lich hinter euch zu bringen, aber eben nicht, indem ihr rennt, 
sondern indem ihr eure Kieselsteine so weit weg von euch 
auf dem Boden legt, wie nur möglich – und zwar ohne ihn 
zu werfen oder den Boden dabei mit der Hand oder einem 
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anderen Körperteil außer den Füßen zu berühren. Dann erst 
dürft ihr zu eurem Kieselstein weiterlaufen, diesen aufheben, 
ihn wieder so weit wie möglich von euch weglegen und, und, 
und .. .

SIEGER
Gewonnen hat, wer als Erster seine Füße über die Ziellinie 
setzt.

DARF´S EIN BISSCHEN 

SPORTLICHER SEIN?

Dann dürft ihr sehr wohl eure Hände benutzen – aber 

(außer natürlich den Füßen) nur diese! Es schaut 

wirklich zum Schießen aus, wenn ihr versucht, in einer 

Art hohem Liegestütz so weit wie möglich nach vorne 

zu kommen . Wichtig: Wer dabei umfällt oder den Boden 

mit einem anderen Körperteil berührt, scheidet aus.
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TUNNEL-
WETTLAUF

ABGE TAUCHT !ABGE TAUCHT !

Ihr wollt so schnell wie möglich ans Ziel kommen? Dumm 
nur, dass auf eurem Weg dahin einige Tunnel vor euch 

liegen . Nur wer sie schnell überwindet, kann gewinnen …

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 4 JAHREN

WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts
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BEVOR ES LOSGEHT
Legt zu Beginn des Spieles eine Rennstrecke fest . Das Ziel muss 
nicht durch eine Linie markiert sein, eher sollte es zum Beispiel 
ein Baum sein, der berührt werden muss oder Ähnliches.

Alle Mitspieler begeben sich nun zum Startpunkt und teilen 
sich dort in zwei gleich große Teams auf.

ABER WAS SIND 
DIESE TUNNEL? 

Ihr selbst! Denn ihr müsst diese Strecke nicht etwa krabbelnd, 
hüpfend oder rennend hinter euch bringen, sondern indem 
ihr einen gaaanz langen Tunnel baut – und das funktioniert, 
indem sich die jeweiligen Mitspieler eines Teams breitbeinig 
hintereinanderstellen. Dann krabbelt der hinterste Spieler 
durch die Beine seiner Vordermänner hindurch und stellt sich 
ebenso breitbeinig an die Spitze des Tunnels. Erst dann darf 
der neue hinterste Spieler loskrabbeln.

Das Team, das auf diese Art und Weise den Zielpunkt als Erstes 
erreicht hat (der Zielpunkt, zum Beispiel der Baum, muss von 
einem Spieler mit den Fingerspitzen berührt werden), gewinnt.
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DAS SEIL DES 
TODES

BE INE  HOCH  –  SONST  S E I D  I HR  TOTBE INE  HOCH  –  SONST  S E I D  I HR  TOT

Das ist so ein Spiel, das vermutlich schon die Großeltern eurer 
Großeltern gespielt haben. Aber keine Sorge, dieses Spiel ist 

nicht etwa verstaubt und langweilig, sondern megaspannend.

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 6 JAHRENWAS IHR  

BRAUCHT:

Ein  2 bis 3 Meter langes Seil  

und reichlich Platz im  

Freien
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UND SO FUNKTIONIERT´S
Der älteste Spieler ist der Dreher. Er steht in der Mitte, die rest-
lichen Spieler stehen um ihn im Kreis herum verteilt. Das Seil 
hält er an einem Ende in der Nähe des Bodens und beginnt 
nun, sich mit dem Seil zu drehen, sodass es ausgestreckt um 
ihn im Kreis herumfliegt. Erst langsam, sodass sich alle Mit-
spieler auf das Spiel einstellen können – mit der Zeit immer 
schneller. 

Die Aufgabe der Mitspieler ist es, über das Seil zu springen, 
wenn es auf sie zukommt. Wer nicht rechtzeitig hochspringt 
und das Seil gegen die Knöchel bekommt oder zu früh springt 
und auf dem Seil landet, scheidet aus. Gewonnen hat der Letz-
te, der übrig bleibt .

GANZ SCHÖN ÜBEL
Damit euch der Dreher nicht vor euren Augen umkippt, weil es 
ihm schwindelig ist, empfiehlt sich ab und zu ein Richtungs-
wechsel – das macht es auch für die Springer herrlich schwie-
rig. Außerdem ist es ziemlich witzig, immer wieder das Tempo 
zu ändern, um die Spieler aus dem Rhythmus zu bringen.
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 4 JAHREN

FISCHER, FISCHER, 
WELCHE FAHNE 
WEHT HEUTE?

I HR  L I E BT  BUNT E  K L E I DUNG?  N I CHT  GU T  …IHR  L I EBT  BUNT E  K L E I DUNG?  N I CHT  GU T  …

WAS IHR  

BRAUCHT:

1 große Fläche im  

Freien
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DAS SPIELFELD
Dieses Spiel spielt ihr am besten in einem autofreien Hof oder 
auf einer Wiese. An einem Ende der Wiese steht der Fischer 
(er meldet sich entweder freiwillig oder wird ausgelost), am 
anderen die restlichen Kinder – die Fischlein.

FISCHER, FISCHER
Die Fischlein rufen: 

»Fischer, Fischer, welche Fahne weht heute?« »Fischer, Fischer, welche Fahne weht heute?« 

Der Fischer darf sich nun eine Farbe aussuchen . Zum Beispiel

»Rot!« »Rot!« 

Die Fischlein versuchen nun auf die andere Seite des Spielfelds 
zu gelangen. Der Fischer darf unterwegs alle Kinder, die etwas 
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Rotes an sich haben (es reichen auch rote Schnürsenkel), fan-
gen. Die Kinder ohne rote Kleidungsstücke können unbehelligt 
und ganz langsam auf die andere Seite laufen.

Wer vom Fischer gefangen wird, ist nun auch Fischer und geht 
mit ihm auf dessen neue Seite (die Fischlein stehen also jetzt 
auf der Seite, auf der Fischer vorher stand – und umgekehrt), 
um nun selbst Fischlein mit ihm zu fangen.

Das Spiel ist aus, wenn alle Kinder gefangen sind .
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SALZSTANGEN-
MIKADO

SO  L ECKERSO  L ECKER

Dieses Spiel hilft gegen Langeweile und 
Hunger – ist das nicht genial?

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 4 JAHRENWAS IHR  

BRAUCHT:

1 Handvoll Salzstangen  

pro Runde
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DER HAUFEN
Um einen schönen Mikadohaufen zusammenzubekommen, 
stellt ihr das Bündel Salzstangen mit der Hand senkrecht auf 
den Tisch und lasst es dann umfallen .

DAS ZIEL DES SPIELS
Ziel des Spieles ist es, so viele Salzstangen wie möglich zu 
erobern . Das gelingt euch, indem ihr einzelne Salzstangen aus 
dem Haufen herauszieht, ohne dass andere Salzstangen sich 
bewegen oder wackeln. Geschieht das, müsst ihr die Salzstan-
ge liegen lassen und der nächste Spieler ist dran .

MÖGEN DIE SPIELE 
BEGINNEN!

Der jüngste Spieler beginnt. Es wird reihum im Uhrzeigersinn 
gezogen . Um eine Salzstange aus dem Haufen herauszuziehen, 
dürfen auch andere, bereits eroberte Salzstangen eingesetzt 
werden. Gewonnen hat, wer am Ende die meisten Salzstangen 
erobert hat.
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHREN

TRETZBALL
DAS  ARME  SCHWE INCHEN  IN  D E R  M I T T EDAS  ARME  SCHWE INCHEN  IN  D E R  M I T T E

Eigentlich ist das voll das Mobber-Spiel – ein Spieler 
muss in die Mitte und versuchen, den Ball zu fangen, 

während alle anderen versuchen, genau das zu 
verhindern . Aber dieses Spiel ist und bleibt ein Klassiker 

und ist irgendwie witzig – na ja, bis einer weint.

Spielt das Spiel also nicht mit den ganz Kleinen, 
auch wenn sie schon werfen können.

WAS IHR  

BRAUCHT:

1 Ball

111© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de

© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de



WO?
Tretzball ist vor allem für den Hof oder Garten geeignet. Ja, 
auch wenn euer Wohnzimmer eigentlich groß genug wäre … 
aber so mit Ball drinnen, das geht nicht lange gut. Und ihr habt 
sicherlich keine Lust auf Fernsehverbot heute Abend … weil der 
Fernseher kaputt ist .

WIE?
Ein Schweinchen wird ausgelost. Beim Spiel zu dritt stellen 
sich die anderen zwei Spieler gegenüber, bei mehreren Spie-
lern bilden die anderen Spieler einen Kreis. Das Schweinchen 
stellt sich – richtig geraten – in die Mitte. Die anderen Spie-
ler beginnen nun, sich den Ball hin und her zu werfen. Das 
Schweinchen darf dann hochspringen, dazwischenhüpfen, 
einem nicht gefangenen Ball hinterherhasten, also sein Mög-
lichstes tun, um den Ball abzufangen. Gelingt ihm das, muss 
der Spieler, der gerade geworfen hat, in die Mitte und ist nun 
das neue Schweinchen. Das Ganze geht so lange, bis ihr kom-
plett ausgepowert seid.
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SCHUBKARREN-
RENNEN

DAS  G I BT  MUCK I SDAS  G I BT  MUCK I S

Hier ist es mit der Altersangabe wirklich schwierig . Es gibt ja 
so Muskelkinder, die machen schon mit drei Jahren Liegestütze, 

gleichzeitig tun sich noch manche Siebenjährige mit diesem Spiel 
schwer. Also – einfach mal ausprobieren. Und wenn es nicht so gut 

klappt: Trainieren, trainieren, trainieren! Das macht starke Arme!

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

WAS IHR  

BRAUCHT:

 nichts

AB 5 JAHREN

*

*      ODER MEHR; ABER IMMER EINE  
       GERADE ANZAHL, DAMIT IHR GUT  
       PAARE BILDEN KÖNNT
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DIE STRECKE
Ihr könnt für die Strecke entweder eine Start- und Ziellinie 
festlegen oder aber ihr bestimmt einen festen Punkt (einen 
Baum? einen Eimer?), der umrundet werden muss. Danach gilt 
es, zum Startpunkt zurückzukehren . Wichtig: Der Boden der 
Strecke sollte ganz eben oder zumindest weich (Gras?) sein – 
und nicht zu steinig . Das tut sonst an den Händen weh .

DER LAUF
Bildet Zweierpaare und begebt euch an die Startlinie. Nehmt 
die Schubkarrenposition ein, in der die komplette Rennstrecke 
bewältigt werden muss: Ein Spieler ist dabei der Bauer, der 
andere die Schubkarre. Die Schubkarre geht auf alle viere, der 
Bauer fasst dann die Schubkarre an den Knöcheln und hebt die 
Beine hoch, sodass die Schubkarre nur noch auf den Händen 
laufen kann. Der jüngste Spieler gibt das Kommando: 

»An die Schubkarren! Fertig? Los!«»An die Schubkarren! Fertig? Los!«
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SIEGER
Gewonnen hat das Team, das die vorher festgelegte Strecke 
am schnellsten hinter sich gebracht hat. Wichtig: Wer zwi-
schendurch die Beine der Schubkarre absetzt, scheidet aus.
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHREN

SPIEGEL-
POLONAISE

WENN  E S  MA L  W I EDER  L ÄNGE R  DAUE RT  …WENN  E S  MA L  W I EDER  L ÄNGE R  DAUE RT  …

Kennt ihr das auch? Eure Eltern haben euch zu einer schrecklich 
langweiligen Wanderung mitgenommen, auf dem Weg gibt es 
weder Eisdielen noch Baumstämme zum darauf Balancieren 

und auch keine Flüsse, in die man Steine werfen könnte! Keine 
Sorge – euch bleibt immer noch die Spiegel-Polonaise!

WAS IHR  

BRAUCHT:

1 laaaangen Weg
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UND SO FUNKTIONIERT´S 
Stellt euch in einer Reihe hintereinander auf – wie bei einer 
normalen Polonaise. Die Hände braucht ihr einander jedoch 
nicht auf die Schultern zu legen. Der Mitspieler ganz vorne 
beginnt nun, sich auf ganz bestimmte Art und Weise vorwärts-
zubewegen – zum Beispiel indem er wie ein Frosch springt, 
beim Marschieren die Beine hoch in den Himmel wirft oder 
wie eine Ballerina tänzelt. Die anderen in der Reihe müssen 
ihm das nachmachen.

UND DANN?
Wenn ihr das lange genug gemacht habt, lässt sich der Ers-
te in der Reihe zurückfallen und die anderen Frösche an sich 
vorbeihüpfen. Er geht nun ans Ende der Schlange und macht 
gemeinsam mit den anderen nach, was nun der neue Anführer 
bestimmt.

UND DER SIEGER?
Sieger seid ihr alle – weil ihr den schrecklich langweiligen 
Sonntagsspaziergang viel schneller hinter euch habt.
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DAS REICHT 
EUCH NICHT?

Ohne Gewinner kommt ihr nicht aus? Dann führt folgende Re-
gel ein: Wer die Anweisungen des Anführers nicht ordentlich 
umsetzen will oder kann, fliegt raus – und muss nun, laaang-
weilig, ganz normal mit spaziergehen .
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GYMNASTIK-
WÜRFELN

FÜR  D I E  K L E INE  S P ORT L I CHE FÜR  D I E  K L E INE  S P ORT L I CHE 
B E TÄT IGUNG  ZW I SCHEND URCHBE TÄT IGUNG  ZW I SCHEND URCH

Draußen regnet es . Euch ist so richtig, richtig langweilig. 
Auf dem Bett eurer Eltern seid ihr schon zwei Stunden lang 

herumgehopst und euren Bewegungsdrang habt ihr immer noch 
nicht gestillt? Wie wäre es mit einer Runde Gymnastik-Würfeln?

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 4 JAHRENWAS IHR  

BRAUCHT:

2 unterschiedliche 

Würfel
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DIE VORBEREITUNG
Bei diesem Spiel müsst ihr euch ein bisschen Gedanken ma-
chen – ihr dürft euch nämlich »Übungen« ausdenken. Ihr 
kennt bestimmt so einige aus Kindergarten, Schule und vom 
Turnunterricht. Legt nun fest, welche Zahl des einen Würfels 
für welche Übung steht . Das kann zum Beispiel so aussehen: 

1 = Hampelmann, 2 = Froschhüpfer, 3 = Luftsprünge,  
4 = Purzelbäume … 

Ihr seid schon richtig groß? Wie wäre es mit Kopfstand oder 
Radschlagen? Wenn ihr Angst habt, dass ihr euch diese Ein-
teilung nicht merken könnt, könnt ihr sie euch auch auf einem 
Zettel aufschreiben.

DAS SPIEL BEGINNT
Der älteste Spieler beginnt, indem er mit beiden Würfeln wür-
felt. Der erste Würfel gibt dabei an, welche Übung gemacht 
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MIT DER ZEIT WIRD 

EUCH LANGWEILIG?

Dann denkt euch immer neue, vielleicht sogar pein-

lich-witzige Übungen aus, zum Beispiel wie ein Affe 

hüpfen und »Uhuhuh« schreien, wie ein Baby mit den 

Beinen in der Luft strampeln …

Euch fallen bestimmt so einige Gemeinheiten ein – 

aber aufgepasst: Sie können auch euch selbst treffen!

121

werden muss, der zweite zeigt an, wie oft sie gemacht werden 
muss – nämlich ein- bis sechsmal . Viel Spaß beim Turnen!
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 4 JAHREN

FISCHER, 
FISCHER, WIE 
TIEF IST DAS 

WASSER?
UND  W I E  SOL L EN  W IR  DA  N U R UND  W I E  SOL L EN  W IR  DA  N U R 

HERÜBERKOMMEN ?HERÜBERKOMMEN ?

WAS IHR  

BRAUCHT:

1 große Fläche  

im Freien
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DAS SPIELFELD
Am besten spielt ihr dieses Spiel in einem autofreien Hof oder 
auf einer Wiese. An einem Ende der Wiese steht der Fischer 
(er meldet sich entweder freiwillig oder wird ausgelost) – am 
anderen Ende stehen die restlichen Kinder.

FISCHER, FISCHER, WIE 
TIEF IST DAS WASSER?

Die Kinder rufen nun dem Fischer zu: 

»Fischer, Fischer, wie tief ist das Wasser?« »Fischer, Fischer, wie tief ist das Wasser?« 

Der nennt nun eine abgedrehte Fantasiezahl . Die Kinder ent-
setzt: 

»So tief? Wie sollen wir da nur herüberkommen?« »So tief? Wie sollen wir da nur herüberkommen?« 
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Der Fischer: »Indem ihr …« Und jetzt darf sich der Fischer ir-
gendetwas Lustiges ausdenken. Die Kinder müssen dann zum 
Beispiel laufen wie Störche, hüpfen wie Frösche oder rück-
wärtstippeln – und so versuchen, die andere Seite des Spiel-
felds zu erreichen . Der Fischer – der sich übrigens genauso 
fortbewegen muss – versucht in der Zeit, so viele Kinder wie 
möglich zu fangen.

Wer vom Fischer gefangen wird, ist nun auch Fischer und geht 
mit ihm auf seine Seite, um sich dort neue witzige Arten der 
Fortbewegung zu überlegen und mit ihm Kinder zu fangen. Das 
Spiel ist aus, wenn alle Kinder gefangen sind.
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BAUMFANGEN
BE I  D I E S EM  SP I E L  S CHL AGT  I HR  WU RZ E LNBE I  D I E S EM  SP I E L  S CHL AGT  I HR  WU RZ E LN

Ein Spiel, mit dem man sich problemlos die komplette große 
Pause beschäftigen kann. Denn gerade wenn man denkt, 
jetzt hat man fast alle gefangen, taucht von irgendwoher 
ein versteckter Spieler auf und befreit all die anderen …

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHREN
WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts
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JE MEHR KINDER, 

DESTO MEHR FÄNGER

Wenn ihr sehr viele Kinder seid, bietet es 

sich an, statt einem Fänger möglicherweise 

zwei oder drei Fänger festzulegen .
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DIESES SPIEL
Der schnellste Spieler wird zum Fänger . Seine Aufgabe ist es, 
alle anderen Mitspieler abzuschlagen und auf diese Art und 
Weise in Bäume zu verwandeln. Diese Bäume bleiben dann 
mit gespreizten Beinen und in die Luft gestreckten Armen fest 
verwurzelt stehen. Gelingt es dem Fänger, alle Mitspieler in 
Bäume zu verwandeln, hat er gewonnen . Aber das ist leichter 
gesagt als getan.

DER TRICK
Denn die Bäume können sich wieder in Kinder zurückverwan-
deln. Und zwar indem ein anderer, noch nicht verwandelter 
Mitspieler zwischen den Wurzeln (also den Beinen) des Bau-
mes hindurchkrabbelt und ihn so »erlöst« .
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LOS GEHT´S
Zu Beginn des Spieles stellen sich alle Kinder in einem Kreis 
mit etwa zwei Meter Abstand vom Fänger auf. Der jüngste 
Spieler gibt das Kommando – und los geht das Baumfangen.

NICHT ZU VERWECHSELN 
MIT... BÄUMCHEN, 
WECHSLE DICH!«

Vielleicht habt ihr von diesem Spiel schon einmal gehört . Dabei 
handelt es sich um ein Spiel, das man hervorragend im Wald 
oder im Park spielen kann. Jeder Mitspieler steht hier unter 
einem Baum – nur ein »Heimatloser« nicht. (Damit ihr auch 
wisst, welche der vielen Bäume im Wald zu eurem Spiel dazu-
gehören, könnt ihr sie mit einem Band oder einem Kreidekreuz 
markieren.) Der Heimatlose ruft nun: »Bäumchen, wechsle 
dich!« und dann müssen sich alle einen neuen Baum suchen – 
auch der Heimatlose. Aber aufgepasst: Unter jeden Baum darf 
nur ein Kind. Daraus folgt: Ein Kind wird nun der neue Heimat-
lose, der jetzt »Bäumchen, wechsle dich!« rufen darf .

© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de

© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de



ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHREN

BLASBALL
P F F F F F F F F F F F T !P F F F F F F F F F F F T !

Das Spiel, bei dem ihr auch ohne Rennen aus 
der Puste kommt. 

WAS IHR  

BRAUCHT:

1 Tisch, 1 Tischtennisball; etwas,  

um 2 Tore zu markieren, zum  

Beispiel 2 Schuhkartons; falls  

vorhanden: 1 Strohhalm für 

jeden Mitspieler
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DAS SPIELFELD
Der Tisch ist das Spielfeld. An dessen gegenüberliegenden 
schmalen Seiten werden die Tore aufgebaut. Das können zum 
Beispiel auf die Seite gestellte Schuhkartons sein. Ihr könnt die 
Tore aber auch einfach durch Steine oder Stifte markieren.

ZIEL DES SPIELES
Das Ziel des Spieles ist es, so viele Tore wie möglich zu schie-
ßen – entweder innerhalb eines bestimmten, vorher fest-
gelegten Zeitraums oder ihr legt wie beim Tischkicker fest, 
nach wie vielen erzielten Toren man gewonnen hat.

ABER WIE?
Hier wird der Ball nicht geschnippt oder geschoben – hier wird 
er ins Tor gepustet . Der »Anstoß« ist in der Mitte des Tisches. 
Und hier wird auch nach jedem Tor wieder »angestoßen« – 
und zwar von der Mannschaft, die das Tor nicht geschossen 
hat. Fällt der Ball vom Tisch, gibt es »Einblasen« – und zwar 
durch die gegnerische Mannschaft an der Stelle, an der der 
Ball vom Feld gefallen ist.

Also: Tief Luft holen und – los geht’s!Also: Tief Luft holen und – los geht’s!
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STROHHALM ODER NICHT?

Beim Spiel zu zweit braucht ihr keine Strohhalme – je 

mehr Mitspieler ihr seid, desto sinnvoller ist jedoch der 

Einsatz von Röhrchen, weil ihr sonst nicht mehr alle so 

gut den Ball erreichen könnt.

130 © 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de

© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de



SCHNECKEN-
RENNEN

DER  L ANGSAMST E  GE W I NNTDER  L ANGSAMST E  GE W I NNT

Habt ihr auch die Nase voll davon, dass immer 
nur die Schnellsten gewinnen? Das ist doch voll 

ungerecht, oder? Genau! Deshalb geht es bei diesem 
Spiel darum, dass der Langsamste gewinnt! Ha!

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 3 JAHREN
WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts
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BEVOR ES LOSGEHT
Bevor es losgeht, legt ihr eine Strecke fest – da es ein Schne-
ckenrennen ist, sollte die Strecke nicht sooo lang sein. Sonst 
braucht ihr ewig.

DAS RENNEN SELBST
Ihr habt eine Strecke ausgewählt? Sehr gut. Stellt euch an der 
Startlinie auf – ein unbeteiligter Zuschauer oder der jüngs-
te Mitspieler gibt das Kommando: »Alle Schnecken! Fertig? 
Los!« Ihr müsst euch nun so langsam wie möglich vorwärts-
bewegen – komplett stehen bleiben dürft ihr jedoch nicht . 
Außerdem müsst ihr geradeaus laufen, Schlangenlinien sind 
verboten . Gewinner ist, wer als Letzter die Ziellinie überquert.
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IHR WOLLT ES NOCH EIN 

BISSCHEN ANSTRENGENDER?

Dann flutscht tatsächlich wie echte Schnecken über 

den Boden, indem ihr euch auf den Bauch legt, eure 

Arme fest an den Körper presst und euch so vorwärts-

windet. Ganz schön anstrengend, oder? Doch aufge-

passt: In diesem Fall gewinnt die schnellste Schnecke!
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WARUM NUR ZU FUSS?
Jaja, Schnecken können kein Fahrrad fahren, aber das lassen 
wir jetzt mal außer Acht. Holt eure Fahrräder raus und fahrt 
auf eurer Strecke so langsam ihr könnt . Wer vom Rad fällt, 
scheidet aus. Gewonnen hat, wer als Letzter die Ziellinie über-
quert.
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 3 JAHREN

HILFE, ICH BIN 
IN DEN BRUNNEN 

GEFALLEN!
ABER  WER  KANN  D I R  DA  NUR  R AU S HE L F E N ?ABER  WER  KANN  D I R  DA  NUR  R AU S HE L F E N ?

WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts
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WER IST IN DEN 
BRUNNEN GEFALLEN?

Der jüngste Spieler . Er stellt pantomimisch dar, wie er in einen 
Brunnen fällt, und ruft dann:

»Hilfe, Hilfe, ich bin in den Brunnen gefallen!« »Hilfe, Hilfe, ich bin in den Brunnen gefallen!« 

Wie gut, dass seine Freunde in der Nähe sind, die antworten: 

»Oh nein, wie tief denn?« »Oh nein, wie tief denn?« 

Der arme Tropf im Brunnen nennt eine beliebige Zahl, worauf 
die besorgten Freunde nachhaken: 

»Aber wer kann dich denn da wieder herausholen?«»Aber wer kann dich denn da wieder herausholen?«
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WER DENN NUN?
Hier darf sich der Spieler im Brunnen die verrücktesten Auf-
gaben ausdenken . 

»Derjenige, der am besten krabbeln kann«, »Derjenige, der am 
besten wiehern kann«, »Derjenige, der am besten wie eine 
Ballerina tanzen kann« . 

Die anderen Mitspieler geben sich nun die größte Mühe, um 
den Ärmsten im Brunnen zu überzeugen, dass jeweils sie die 
Besten sind . Der Spieler im Brunnen wählt dann seinen »Ret-
ter« aus – der nun als Nächster in den Brunnen fallen darf .

DAS ENDE DES SPIELS
Das Spiel ist zu Ende, wenn jeder einmal in den Brunnen ge-
fallen ist .
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ETWAS MIT 
KÖPFCHEN?
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WÖRTER-
MACHER
FÜR  SCHNEL LCHECK ERFÜR  SCHNEL LCHECK ER

So viele Buchstaben – aber welches Wort ist das 
gesuchte? Wer es herausfindet, gewinnt!

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 6 JAHREN

WAS IHR  

BRAUCHT:

Papier, Stift und Schere
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DER WÖRTERMACHER
Das Los entscheidet, wer der erste Wörtermacher ist . Die an-
deren Spieler verlassen den Raum. Der Wörtermacher überlegt 
sich nun ein möglichst langes Wort . Er schreibt die einzelnen 
Buchstaben dieses Wortes auf Zettel und verteilt sie im Raum . 
Dann ruft er seine Mitspieler herein.

FRÖHLICHE SUCHE!
Diese beginnen nun, das Zimmer zu durchsuchen, und sam-
meln die gefundenen Buchstaben auf einem Tisch oder einer 
anderen vorher festgelegten Stelle in der Mitte des Zimmers . 
Während der Suche dürfen sie raten: Ist es vielleicht dieses 
Wort? Oder jenes?

Der Spieler, der als Erster das Wort errät, erhält einen Punkt . 
Dann ist der nächste Spieler als Wörtermacher dran. Das Los 
entscheidet, wer das ist.
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ZU SCHWIERIG?

Leichter wird dieses Spiel, wenn der Wörtermacher vor 

Beginn der Suche verrät: »Das Wort hat soundsoviele 

Buchstaben .«
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DAS ENDE DES SPIELS
Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Mitspieler mindestens ein-
mal der Wörtermacher waren. Und der Gewinner ist dann der 
Spieler, der die meisten Wörter erraten hat . Wenn ihr möchtet, 
könnt ihr aber auch eine vorher festgelegte Anzahl von Runden 
spielen .
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHREN

TIERKETTE
E S E L  –  L EOPARD  –  DACHS  –  S T IN K T I ERE S E L  –  L EOPARD  –  DACHS  –  S T IN K T I ER

Welches Tier fängt nur mit R an?

WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts
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UND SO FUNKTIONIERT´S 
Setzt euch beim Spiel zu zweit gegenüber oder, wenn ihr meh-
rere seid, in einen Kreis. Der jüngste Spieler beginnt, indem er 
den Namen eines Tieres nennt. Der rechts von ihm sitzende 
Spieler muss nun ein Tier nennen, das mit dem letzten Buch-
staben des vorher genannten Tieres beginnt. Nach dem Tiger 
kommt also? Richtig – zum Beispiel ein Regenwurm. Wieder-
holungen sind übrigens verboten. Das Spiel geht so lange im 
Kreis, bis euch keine passenden Tiere mehr einfallen.

Falls hier Kinder mitspielen wollen, die noch 

nicht lesen und schreiben können, könnt 

ihr die Regel aufstellen, dass der Buchstabe 

nicht identisch, sondern nur vom Laut ähnlich 

sein sollte. Was das heißt? Auf Leopard 

darf dann auch mal ein Tiger folgen …
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LUST AUF MEHR?

Wie wäre es statt Tieren mit Eissorten, Ländern 

oder Figuren aus Film und Fernsehen?

UND DANN?
Dann beginnt ihr entweder eine neue Runde – oder der Spie-
ler, dem nichts mehr eingefallen ist, scheidet aus und ihr spielt 
so lange, bis nur noch ein Spieler übrig ist. Der ist dann der 
Gewinner .

ÜBRIGENS!
Obwohl sich innerhalb einer Runde die Wörter nicht wiederho-
len dürfen, dürfen sich aber zum Beispiel in der dritten Runde 
Tiernamen aus der ersten oder zweiten Runde wiederholen . 
Sonst wäre es zu schwer!
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ICH SEHE WAS, 
WAS DU NICHT 

SIEHST ...
… UND  DAS  I S T  ORANGE  UND  GE LB …  UND  DAS  I S T  ORANGE  UND  GE LB 
M I T  BUNT  –  UND  TOTA L  W I T Z IG !M I T  BUNT  –  UND  TOTA L  W I T Z IG !

Auf dieser Welt gibt es so einiges zu entdecken. Grüne 
Dinge. Rote Dinge. Blaue Dinge. Aber auch Dinge, 

die ticken, stinken oder »Muh!« machen. Ihr müsst 
nur mit offenen Augen durch die Welt gehen.

ALTER:

MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 

KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 

KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 3 JAHREN
WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts
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DIE FARBVARIANTE
Ihr könnt euch für dieses Spiel in einen Kreis setzen, es aber 
auch von euren Plätzen aus bei einer laaangen Autofahrt spie-
len. In letzterem Fall ist es jedoch wichtig, dass ihr nur auf 
Dinge Bezug nehmt, die auch dauerhaft sichtbar sind – ein 
rotes Auto aus dem Gegenverkehr, das schnell nicht mehr zu 
sehen ist, gilt in diesem Fall also nicht . 

Der Spieler mit der buntesten Kleidung beginnt: Er sucht sich 
ein Ding aus, das sich irgendwo in seiner Umgebung befindet, 
und erklärt den anderen: »Ich sehe was, was du nicht siehst,  
und das ist blau!« (Oder die Farbe, die das Ding eben hat)
Die anderen müssen nun erraten (entweder reihum oder völlig 
durcheinander), was wohl gemeint sein könnte . 

Wer als Erster auf die Lösung kommt, darf sich nun seinerseits 
ein Ding aussuchen und die anderen müssen raten …

DAS TICKT, DAS BRUMMT, 
DAS STINKT ...

Wenn ihr euch nicht nur auf Farben beschränken wollt, könnt 
ihr auch andere Hinweise verwenden. Lasst eurer Fantasie 
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UND DIE ANTWORT 

AUF DIE FRAGE IN DER 

ÜBERSCHRIFT?
Richtig! Dieses Buch natürlich …
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freien Lauf. Ihr könnt solche Hinweise auch verwenden, wenn 
die Ratenden nur mit der Farbe einfach nicht weiterkommen.
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 6 JAHREN

21
DAS  S P I E L  FÜR  F L INKE  R E C HNE RDAS  S P I E L  FÜR  F L INKE  R E C HNE R

Fragt einmal eure Eltern, ob sie das Glückspiel »Black 
Jack« kennen … Dieses Spiel funktioniert ähnlich, wir 
haben die Regeln nur ein bisschen einfacher gemacht.

WAS IHR  

BRAUCHT:

1 Würfel, eventuell Stift 

und Papier
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Bei diesem Spiel geht es darum, der Zahl 21 durch das Zu-
sammenzählen von Würfelpunkten so nahe wie möglich zu 
kommen. 

Regel 1:Regel 1: Wenn ihr über 21 kommt, habt ihr verloren. 

Regel 2:Regel 2: Ab 17 Punkten darf nicht mehr  
weitergewürfelt werden.

DER SPIELABLAUF
Der jüngste Spieler beginnt. Es wird reihum gewürfelt, die 
Punkte zählt ihr – im Kopf oder auf dem Papier – für je-
den einzelnen Spieler mit . Wer der 21 mit seinen erwürfelten 
Punkten am nächsten kommt, gewinnt – wer weniger Punk-
te hat oder zu viel wagt, indem er weiterwürfelt, obwohl er 
schon nah an der 21 ist und dann über die 21 kommt, verliert .

EIN BEISPIEL?
Spieler A hat nach vier Runden, in denen er eine Drei, zwei 
Fünfen und eine Zwei gewürfelt hat, 15 Punkte. Spieler B hat 
nach vier Runden, in denen er zwei Sechsen, eine Eins und 
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eine Fünf gewürfelt hat, 18 Punkte . Spieler B darf nun nicht 
mehr würfeln, weil er über 17 Punkte hat. Spieler A darf noch 
einmal würfeln. Würfelt er eine Eins, darf er sogar noch einmal 
würfeln, weil er dann 16 Punkte hat und noch unter 17 Punkten 
liegt. Würfelt Spieler A eine Zwei, geht das Spiel unentschie-
den aus . Mit allen anderen Würfelaugen gewinnt Spieler A.
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KÄSE- 
KÄSTCHEN
MACH  DAS  KÄ S TCHEN  ZU  – MACH  DAS  KÄ S TCHEN  ZU  – 

UND  E S  GEHÖRT  D I R !UND  E S  GEHÖRT  D I R !

Wir wollen hier niemanden dazu anstiften, sich im 
Unterricht anderweitig zu beschäftigen, aber so ein 
hübsch kariertes Matheheft lädt schon wirklich zu 
der ein oder anderen Runde Käsekästchen ein …

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 6 JAHREN

WAS IHR  

BRAUCHT:

2 unterschiedlich farbige 

Stifte, 1 kariertes Blatt
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DAS SPIELFELD
Entweder könnt ihr einfach 
ein quadratisches Spielfeld mit 
zehn auf zehn Feldern zeich-
nen – oder ihr malt ein witzig 
verschachteltes Feld mit vielen 
Ecken und Kanten.

DAS ZIEL DES SPIELS
Das Ziel des Spiels ist es, so viele Kästchen wie möglich zu erobern. 
Das versuchen beide Spieler, indem sie abwechselnd Linien, also 
die Kanten der kleinen Kästchen auf dem karierten Papier, nach-
ziehen . Dabei dürfen sie ihre Striche an beliebiger Stelle setzen, 
sie müssen nicht an andere Striche anschließen . Aber es besteht 
Zugzwang – die Spieler dürfen also nicht aussetzen. 

Kann ein Mitspieler auf diese Art und Weise ein Kästchen 
»schließen« (die Ränder des Spielfelds gelten übrigens auch 
als gezogene Linien), darf er ein Kreuz in das Kästchen setzen 
und noch einmal ziehen.

Das kann in etwa so aussehen:
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GEWONNEN!
Das Spiel ist zu Ende, wenn das ganze Spielfeld mit ausgefüll-
ten Kästchen bedeckt ist . Der Gewinner ist der Spieler, dessen 
Symbol am häufigsten auftaucht.
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TIC-TAC-TOE
DRE I  I N  E INER  R E IHEDRE I  I N  E INER  R E IHE

Bei diesem Spiel gibt es 255 .168 verschiedene 
Spielverläufe – mal sehen, wie viele davon ihr 

hinbekommt! Und auch wenn ihr so viele Runden nicht 
schafft: Dieses Spiel kann man wirklich ewig spielen.

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHREN

WAS IHR  

BRAUCHT:

Stift und Papier – 1 be- 

schlagenes Autofenster (im 

Notfall einfach anhauchen) 

tut es aber auch
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DAS SPIELFELD
Das Spielfeld ist drei auf drei Felder groß. Am einfachsten er-
haltet ihr es, wenn ihr zwei Linien von oben nach unten zieht 
und zwei Linien von links nach rechts kreuzen lasst. So erhaltet 
ihr neun Felder.

DAS SPIEL BEGINNT
Der jüngste Spieler beginnt, indem er ein Symbol (üblich sind 
Kreis und Kreuz) in eines der Felder setzt. Der andere Spieler 
darf nun sein Symbol in ein anderes freies Feld setzen . Dann 
ist wieder der erste Spieler dran …

AND THE WINNER IS ...
Das Spiel ist vorbei, wenn ein Spieler sein Symbol dreimal in 
einer Reihe platzieren konnte – und zwar entweder waage-
recht, senkrecht oder auch diagonal. Dieser Spieler hat ge-
wonnen. Sind alle neun Felder voll und niemand hat es ge-
schafft, eine Reihe zu bilden, endet das Spiel unentschieden.

WEITER GEHT´S!
Diesmal darf der andere Spieler beginnen.
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WÖRTERBAUEN
WAS  IN  E INEM  WORT  SO  A L L E S  S T E CK T  …WAS  IN  E INEM  WORT  SO  A L L E S  S T E CK T  …

Ihr hattet noch nie ein Wörterbuch in der Hand, weil es alle 
wichtigen Dinge sowieso im Internet zu finden gibt? Ganz 

unrecht habt ihr damit nicht – allerdings kann man ein paar 
wirklich großartige Dinge mit Wörterbüchern anfangen, die 

mit Nachschlagewerken im Internet nicht funktionieren .

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

WAS IHR  

BRAUCHT:

Stift und Papier für jeden  

Mitspieler, 1 Wörterbuch,  

1 Uhr, um die Zeit zu  

messen

AB 7 JAHREN
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DAS ZIEL DES SPIELS
Das Ziel des Spiels ist es, aus den Buchstaben eines willkürlich 
aus einem Wörterbuch ausgewählten Wortes möglichst viele 
andere Wörter zu bilden.

DER SPIELABLAUF
Der älteste Mitspieler – bei Bedarf auch gern ein unbeteiligter 
Spielleiter – schlägt das Wörterbuch auf, schließt die Augen 
und tippt auf ein Wort. Alternativ kann er auch durch das Wör-
terbuch blättern und Ausschau nach einem besonders langen, 
herrlich komplizierten Wort halten.

Hat er eines gefunden? Dann verkündet er es laut und ab da 
läuft die Zeit – und zwar 60 Sekunden. Innerhalb dieser Zeit 
baut jeder für sich aus den Buchstaben des ausgewählten Wor-
tes möglichst viele andere Wörter.
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DARF MAN DENSELBEN 
BUCHSTABEN FÜR 
MEHRERE WORTE 

VERWENDEN?
Leichter ist es, wenn ihr für jedes Wort, das ihr bildet, wieder 
den vollen Buchstabensatz verwenden dürft. Aus dem ausge-
suchten Wort »lohnenswert« wird dann zum Beispiel »Lohn«, 
aber auch »Tonne« . Ob »low« erlaubt ist – ein englisches 
Wort –, legt ihr am besten vorher fest.

Schwieriger wird es, wenn die Buchstaben des ausgewählten 
Wortes nur einmal verwendet werden dürfen. Dann geht bei 
»Lohn« die »Tonne« nicht mehr – aber zum Beispiel noch 
»Ente« .

UND DIE BEWERTUNG?
Für jedes Wort gibt es einen Punkt. Nach der Auswertung wählt 
der Spielleiter oder der älteste Spieler ein neues Wort aus. Wer 
nach einer vorher festgelegten Anzahl von Runden die meisten 
Punkte gesammelt hat, hat gewonnen.
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ALLE VÖGEL 
FLIEGEN HOCH

A L L E  KÜHLSCHRÄNKE  F L I E G E N  …AL L E  KÜHLSCHRÄNKE  F L I E G E N  …

Natürlich fliegen Kühlschränke nicht hoch. Und wie sieht es mit 
Amseln, Katzen, Kirchen und Klobürsten aus? Gut aufpassen – 
sonst seid ihr schneller raus, als ihr »hoooch!« schreien könnt!

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 4 JAHREN

WAS IHR  

BRAUCHT:

 nichts
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UND SO FUNKTIONIERT´S
Setzt euch um einen Tisch und legt die Hände auf den Tisch . 
Nun beginnt ihr, mit den Händen auf den Tisch zu trommeln . 
Der älteste Spieler gibt die Kommandos. »Alle Vögel fliegen …« 
Fliegen Vögel? – Ja! Also: Hände in die Höhe und gemeinsam 

»hoooch« »hoooch« 

rufen – auch der Ansager . Weiter geht es mit allem, was dem 
Ansager so einfällt. Wer bei einem Tier oder Gegenstand, das 
oder der nicht fliegen kann, die Hände hochreißt oder »hoooch« 
ruft, scheidet genauso aus wie der Spieler, der die Hände auf 
dem Tisch lässt bei einer Sache oder einem Tier, die oder das 
fliegen kann. Es gilt schon ein Sekundenbruchteil Verzögerung! 

Ist jemand ausgeschieden, kommt der nächste Ansager im 
Uhrzeigersinn dran . Alternativ kann auch ein unabhängiger 
Spielleiter dauerhaft das Ansagen übernehmen. 

Wer als Letzter übrig bleibt, gewinnt.
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MUSS MAN DENN 
IMMER AUSSCHEIDEN?

Nein! Ihr könnt auch vor jeder Runde eine lustige Aufgabe fest-
legen, die derjenige, der als Nächster einen Fehler macht, er-
füllen muss . Danach spielt ihr in der vollen Besetzung weiter. 

Das Spiel endet, wenn ihr euch alle totgelacht habt .
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHREN

VERKEHRTE WELT
DUNKE L  WAR ’ S ,  D ER  MOND  SCH I E N  HE L L E  …DUNKE L  WAR ’ S ,  D ER  MOND  SCH I E N  HE L L E  …

Was ist das Tolle an Pippi Langstrumpf, Harry Potter 
oder dem Herrn der Diebe? Richtig – dass bei ihnen 

alles ein bisschen anders ist . Und auch bei diesem Spiel 
dürft ihr die Welt ein bisschen auf den Kopf stellen .

WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts

161© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de

© 2021 des Titels »Die große Spielesammlung für Kinder« (ISBN 978-3-7423-1666-0) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe GmbH, München. Nähere Informationen unter: www.m-vg.de



BEVOR ES LOSGEHT
Wichtig bei diesem Spiel ist, dass ihr einander sehen könnt. 
Setzt oder stellt euch also in einem Kreis auf.

DAS IST MEIN FUSS
Der älteste Spieler beginnt . Er deutet auf einen Körperteil und 
stellt dazu eine völlig frei ausgedachte, verkehrte Behauptung 
auf. Ein Beispiel: Der Finger deutet auf den Fuß – dazu die 
Behauptung: »Das ist mein Kopf.« Es geht im Uhrzeigersinn 
weiter . Der nächste Spieler muss nun diese Behauptung mit der 
richtigen Zeigebewegung wiederholen und um einen eigenen 
Satz und die entsprechende Geste ergänzen. Er zeigt also auf 
seinen Kopf und sagt beispielsweise: »Das ist mein Bauch-
nabel.« Der nächste Spieler zeigt dann auf seinen Bauchnabel 
und sagt zum Beispiel: »Das ist meine Hand .«

Das Ganze geht reihum so lange weiter, bis der erste Spieler 
einen Fehler bei seiner Aufzählung macht . Er scheidet aus. Ge-
wonnen hat, wer als Letzter übrig bleibt.
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FÜR FORTGESCHRITTENE
Es müssen nicht nur Körperteile sein . Ihr könnt auch alle 
möglichen Gegenstände und Tätigkeiten miteinbeziehen. 

Wenn ihr aufs Fenster zeigt, könntet ihr zum Beispiel sagen: 
»Das ist ein Kühlschrank.« Oder ihr sagt: »Ich mache einen 

Purzelbaum«, wenn ihr dabei auf einem Bein hüpft – wichtig 
ist, dass ihr immer eine Geste und einen Satz kombiniert. 

Auch hier gilt: Wer einen Fehler in der »Kette« macht, 
scheidet aus. Gewinner ist, wer als Letzter übrig bleibt .
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STADT, LAND, 
FLUSS

WIE  GUT  K ENNT  IHR  EUC H  AU S ?W I E  GUT  K ENNT  IHR  EUC H  AU S ?

Essen, England, Ems – oder doch Erfurt, Ecuador, Elbe? 
Wie gut kennt ihr euch aus? Und wie außergewöhnlich 

sind eure Lösungen? Denn je kreativer ihr seid, 
desto mehr Punkte könnt ihr einfahren.

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 7 JAHREN

WAS IHR  

BRAUCHT:

 1 DIN-A4-Papier und  

1 Stift für jeden  

Mitspieler
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DER SPIELPLAN
Bevor es losgeht, gestaltet jeder von euch seinen Spielplan. 

Nehmt dafür das Blatt quer und zeichnet fünf senkrechte Li-
nien, sodass sechs Spalten entstehen. In der letzten Spalte 
werden die Punkte gezählt, für die anderen fünf Spalten legt 
ihr gemeinsam Kategorien fest. Diese sind normalerweise ganz 
klassisch: 

Stadt, Land, Fluss, Tier, BerufStadt, Land, Fluss, Tier, Beruf

Aber eurer Fantasie sind keine Grenzen gesetzt. Wie wäre es 
zum Beispiel mit Zeichentrickfigur, Eissorte oder Spielzeug?

DAS SPIEL BEGINNT
Der älteste Spieler beginnt, das ABC aufzusagen – er spricht 
dabei nur das A laut aus, den Rest sagt er leise in seinem Kopf. 

Der rechts von ihm sitzende Spieler ruft irgendwann »Stopp« . 
Der älteste Spieler spricht aus, bei welchem Buchstaben er an-
gekommen ist – und das Spiel beginnt sofort. 
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GROSS GEGEN KLEIN

Bei großen Altersunterschieden könnt ihr festlegen, 

dass die Jüngeren, die noch nicht so schnell schrei-

ben können, noch ein paar Sekunden Extrazeit be-

kommen.

166

Nun muss jeder Spieler so schnell wie möglich für jede der 
Kategorien einen passenden Begriff finden, der mit ebendie-
sem Buchstaben beginnt . Sobald der erste Spieler alle Spalten 
ausgefüllt hat, ruft er »Stopp« . Alle müssen dann ihre Stifte 
weglegen, angefangene Worte dürfen noch fertig geschrieben 
werden. Nun tauscht euch untereinander aus, welche Begriffe 
ihr für die Spalten gefunden habt.
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DIE PUNKTE
Nun geht’s ans Punktezählen: 

Für ein leeres Feld, das heißt, wenn euch hier nichts eingefal-
len ist, gibt es 0 Punkte. 

Für einen Begriff, den zwei oder mehrere Spieler haben, gibt 
es 5 Punkte. 

Für einen Begriff, den nur ihr habt und sonst kein anderer Spie-
ler, erhaltet ihr 10 Punkte . 

Hat niemand sonst irgendetwas in der jeweiligen Spalte ste-
hen, gibt es sogar 20 Punkte .

WIE LANGE DAUERT 
DAS GANZE?

So lange ihr wollt. Entweder könnt ihr im Vorfeld festlegen, dass 
ihr zum Beispiel fünf oder zehn Runden spielt, oder ihr entschei-
det spontan nach Lust und Laune . Nach jeder Runde wird eine 
waagrechte Linie über alle Spalten hinweg gezogen . Wollt ihr mit 
dem Spiel aufhören, zählen alle Spieler ihre Punkte in der hinters-
ten Spalte . Gewonnen hat, wer die höchste Gesamtpunktzahl hat .
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BERUFE RATEN
WASSERRUTSCHEN-T EST E R  O DE R WASSERRUTSCHEN-T EST E R  O DE R 
DOCH  T I ERFUT T ER-VORKOS T ER ?DOCH  T I ERFUT T ER-VORKOS T ER ?

Feuerwehrmann, Balletttänzerin, Maurer, Kranfahrerin, 
Friseur, Ärztin – bei diesem Spiel dürft ihr sein, was 

immer ihr mögt. Ob die anderen wohl darauf kommen?

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 6 JAHREN

WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts
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REIHUM!

Unter euch sind einige Mitspieler, die etwas lang-

samer beim Erraten sind? Dann geht beim Berufe- 

vorstellen reihum vor – auf diese Art und Weise 

kommt jeder einmal dran.
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MITEINANDER
Setzt euch in der Gruppe zusammen. Ein Spieler meldet sich 
freiwillig, um anzufangen, oder er wird ausgelost. Er darf nun 
seinen Mitspielern pantomimisch einen Beruf vormachen, den 
er sich selbst voher überlegt hat . Erlaubt ist: voller Körperein-
satz. Verboten ist es, zu sprechen und so irgendwelche Hin-
weise zu geben .

Derjenige, der den Beruf als Erster errät, ist als nächster Dar-
steller dran . 
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WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts
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GEGENEINANDER
Teilt euch in zwei gleich große Gruppen ein . In dieser Spielva-
riante denkt ihr euch die Berufe, die ihr darstellen sollt, nicht 
selbst aus, sondern sie werden von einem Spielleiter vorgegeben. 

Der Spielleiter sagt den Beruf jeweils einem Erklärer ins Ohr, 
den die Gruppe vorher bestimmt hat. Dieser Erklärer muss den 
Beruf nun seiner Gruppe pantomimisch vormachen . Gelingt es 
seinem Team, den Beruf innerhalb von 30 Sekunden zu erraten, 
gibt es einen Punkt – andernfalls nicht. Dann ist das andere 
Team dran . Innerhalb des Teams wechselt jedes Mal der Er-
klärer – so lange, bis jeder einmal mit Erklären dran war . 

Das Team mit den meisten Punkten gewinnt .
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ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 5 JAHREN

ICH PACKE 
MEINEN KOFFER

UND  IN  D I E S EN  KOFF E R  G E HT UND  IN  D I E S EN  KOFF E R  G E HT 
R I CHT IG ,  R I CHT IG  V I E L  R E INR I CHT IG ,  R I CHT IG  V I E L  R E IN

Ich packe meinen Koffer und packe eine Tafel Schokolade, 
eine Flasche Limo, eine Angel, meine Kuscheldecke, eine 

Taschenlampe, drei Unterhosen, zwei paar flauschige Socken, 
eine grobe Leberwurst und diese Spielesammlung ein.

WAS IHR  

BRAUCHT:

nichts
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DIESES SPIEL
Dieses Spiel ist ein Gedächtnisspiel, das heißt, alle Mitspie-
ler »packen« reihum immer mehr Sachen in einen Koffer und 
müssen sich merken, was da alles drin ist. Ein Spieler fängt 
an und »legt« etwas in den Koffer . Die nachfolgenden Spieler 
müssen die Sachen, die schon im Koffer sind, immer noch ein-
mal aufzählen und dann etwas Neues hinzufügen. Zum Beispiel 
so: 

Spieler 1: Spieler 1: »Ich packe meinen Koffer und  
packe eine Zahnbürste ein.« 

Spieler 2:Spieler 2: »Ich packe meinen Koffer und pa-
cke eine Zahnbürste und einen Schlafsack ein.« 

Spieler 3:Spieler 3: »Ich packe meinen Koffer und packe eine Zahn-
bürste, einen Schlafsack und eine Taschenlampe ein .«
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UND WAS DARF MAN 
SO EINPACKEN?

Alles, was euch einfällt. Das darf durchaus auch Quatsch sein. 
Ein Fisch zum Beispiel oder eine Tube Senf. Übrigens müsst 
ihr beim Aufzählen nicht die richtige Reihenfolge einhalten – 
Hauptsache, es ist wirklich alles im Koffer, was der Mitspieler 
vor euch auch erwähnt hat.

UND WENN NICHT?
Wer einen Fehler macht – also etwas vergisst oder etwas Fal-
sches aufzählt –, scheidet aus. Die Runde geht weiter, bis nur 
noch ein Spieler übrig ist . Der hat gewonnen .
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KENNZEICHEN- 
GESCHICHTEN

AUTOS  HABEN  GANZ  S C HÖN AUTOS  HABEN  GANZ  S C HÖN 
V I E L  ZU  E RZÄHLENV I E L  ZU  E RZÄHLEN

Ihr seid mit dem Auto auf einer laaangen Fahrt unterwegs, 
habt schon so ziemlich alle Spiele in diesem Buch durchgespielt 
und seid noch immer nicht an eurem Ziel angekommen? Dann 

ist es höchste Zeit für ein paar Kennzeichengeschichten!

ALTER:
MINDESTANZAHL DER SPIELER: 

SCHWIERIGKEITSGRAD: 
KÖPFCHEN: 

GESCHICKLICHKEIT UND FITNESS: 
KREATIVITÄT UND FANTASIE: 

GLÜCK: 

AB 7 JAHREN
WAS IHR  

BRAUCHT:

gaaanz viele  

Autokennzeichen
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SO EINFACH WIE GENIAL
Bei diesem Spiel könnt ihr einfach weiter aus dem Autofenster 
schauen und müsst nichts anderes tun, als euer Gehirn arbei-
ten lassen – und zwar indem ihr aus den Kennzeichen der 
vorbeifahrenden Autos, die euch ins Auge fallen, kurze Sätze 
baut. Die Buchstaben der Kennzeichen bilden dabei die An-
fangsbuchstaben der einzelnen Wörter des Satzes.

EIN BEISPIEL GEFÄLLIG?
Ihr seht das Nummernschild BA-KK-123? Daraus wird schnell ein 

»Baum aß kleines Kind« . 

Doch damit nicht genug – das nächste Kennzeichen setzt die 
Geschichte fort: M-SD-321: »Mann, schmeckte das!« 

F-NS-456: »Fehlte nur Salz.« 

Bis ihr angekommen seid, habt ihr einander sicherlich schon 
die verrücktesten Geschichten erzählt.

Gute Fahrt!Gute Fahrt!
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