Emma und Paul erleben den Sommer

Das vorliegende Spielfiguren-Set fiir die Erzdhlschiene beschreibt eine Geschichte rund um die bekannten Figuren Emma und Paul. Der
Text kann beim Erzihlen und Spielen entsprechend ausgeschmiickt und ergdnzt werden. Gerade die Jlingsten in der Kita kdnnen hier dem
lebendigen Erziihlen begegnen. Bevor Sie mit dem Erzdhlen beginnen, kinnen ein paar Voriiberlegungen zum Spielangebot niitzlich sein.
Diese finden Sie weiter hinten im Heft unter ,, Spieftipps fiir die Priisentation®, Die Ideen zum Bewegen der Figuren sollen als Anregung E
dienen und kinnen individuell angepasst werden. —

Welche Figuren kommen zum Was wird erzdhlt und gespielt? Welche Figuren kommen zum Was wird erzdhlt und gespielt?
Einsatz? Einsatz?

Nun ist endlich Sommer! Die Emma und Paul ziehen ihre
Sonne lacht von friih bis spat. Sonnenkappen auf und wollen
hinaus in den Garten - nur noch
rasch Sonnencreme auf Arme,
Beine und ins Gesicht! Das
Schéfchen braucht keine Sonnen-
creme, denn es ist immer durch
sein Fell geschiitzt. Aber einen
lustigen Sonnenhut setzt es doch
gerne auf. Dann laufen alle ge-

Hintergrund in hinterste Schiene
stecken meinsam hinaus.
Emma, Paul und Schdfchen auf

mittlere Schiene stecken; Sennen-
creme links in hinterste Schiene

stecken

.............................................................................................................










Kinder spielen mit den Figuren

liingere Kinder mit noch relativ grobmotorischem Tastsinn beschiftigen
sich mit den Figuren in einer begleiteten Situation. Hier kdnnen sowohl die
Spielimpulse angeregt als auch der praktische Umgang mit den Spielfigu-
ren unterstiitzt werden. Kinder ab 3 Jahren hantieren schon selbststidndig
mit dem Material. Erzdhlschiene und Spielfiguren lassen sie die Geschich-
ten nacherzdhlen, nachspielen und nacherleben.

Die Spielfiguren regen dariiber hinaus dazu an, die Erzdhlungen zu erwei-
tern oder sich ganz andere auszudenken, 5o |dsst die kindliche Phantasie
neue Geschichten auf der Erzdhlschiene entstehen,

Erzdhlschiene und Kamishibai kombinieren

Eine schiéine Ergiinzung filr das Spiel mit den Figuren ist der Einsatz des
Kamishibai. Var das Kamishibai wird die Erzahlschiene platziert, in der die
Figuren stehen. Ein besonders gestaltetes Hintergrundbild im Kamishibai
bhildet die Kulisse fiir das Figurenspiel.

s Hierfiir kiéinnen Sie auf fertige Kamishibai-Hintergrundbilder zuriickgrei-
fen. Das sorgt vor aliem beim Vorspielen der Erzdhlung fiir besondere
Effekte. Die Hintergriinde kénnen Sie wihrend des Spielens und Erzdh-
lens auch auswechseln.

» Fiir das selbststindige Spiel der Kinder wird ein Hintergrund ausreichen.
Vor dieser passenden Kulisse kinnen die Kinder die Geschichte immer
wieder nachspielen oder mit den Figuren neue Geschichten erfinden,

Emma, Paul und
das Schifchen
geniefien den
Sommer,

= Hintergrundbilder kinnen aber auch selbst oder gemeinsam mit den

Kindern gestaltet werden.

= Sie kinnen zudem die Fliigeltiiren des Kamishibai gestalten: Mithilfe
von leicht ablasharen Klebepunkten werden die Tiiren mit Dekoelemen-
ten oder Kreativiaterial (Stoff oder verschiedenes Papiermaterial) ver-
ziert. So entsteht fiir das Spielen und Geschichtenerzdhlen eine kleine

Theaterkulisse,

... und jetzt kann es losgehen!

Viel Freude fiir Sie und die Kinder im Umgang mit der Erzahlschiene und

den kleinen Geschichten rund um Emma und Paul!

Mehr Praxistipps: Gabi Scherzer, Geschichten malen und kreativ
_gestalten, Miinchen 2017, ISBN 978-3-7698-2274-8, und Gabi Scher-
zer, Praxisbuch Erzahlschiene. Zum kreativen Erzahlen, Spielen und

Gestalten, Miinchen 2018, ISBN 978-3-7698-2380-6

Hintergrundbilder. Eva-Maria Maywald, 24 Hintergrundbilder fiir das

Kamishibai, Miinchen 2018, EAN 426017957 4913
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